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MOTTO


Menuntut ilmu itu tiada mengenal 
Tempat, waktu dan usia

Ilmu tidak akan pernah habis dan 
Imu adalah harta simpanan kita sepanjang masa
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ABSTRAK


AYU HARDIYANTI YAHYA, 2014. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika kelas V SD Inpres Tamamung III Kota Makassar. Skripsi. Dibimbing oleh Prof. Dr. H. Amir, M.Pd. dan Hikmawati Usman, S.Pd,M.Pd  Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar.


Masalah penelitian ini, yaitu:  Bagaimanakah Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT). Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Matematika melalui penggunaan model pembelajaran Kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) di kelas V SD Inpres Tamamung III Kota Makassar. Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas V SD Inpres Tamamung III Kota Makassar sebanyak 38 orang yang terdiri dari 23 orang perempuan dan 15 orang laki-laki dengan materi Operasi hitung penjumlahan dan pengurangan dalam bentuk pecahan biasa dan campuran. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, tes dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah analisis data kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa ada peningkatan dalam pembelajaran, baik pada aktivitas guru dan siswa maupun hasil belajar siswa. Peningkatan itu dapat dilihat dari setiap siklus dengan nilai rata-rata hasil belajar Matematika pada Siklus I berada pada kategori cukup (belum tuntas), selanjutnya pada Siklus II nilai rata-rata hasil belajar siswa berada pada ketegori baik (tuntas). Kesimpulan penelitian ini adalah model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Matematika Kelas V SD Inpres Tamamung III Kota Makassar.
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