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Lampiran 18. Deskriptor Lembar Observasi Guru
Deskriptor/Rubrik

	No
	Aspek yang dinilai
	Indikator
	Bobot
	Skor

	1.
	Guru menyiapkan tongkat untuk keperluan bermain di dalam proses pembelajaran.
	· Guru menjelaskan aturan-aturan  pada permainan tongkat dalam proses pembelajaran.

· Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya tentang aturan  bermain tongkat.

· Guru menyiapkan tongkat untuk keperluan bermain di dalam proses pembelajaran.
	1

1

1
	3

	2.
	Guru menjelakan materi pelajaran.
	· Guru menjelaskan materi pelajaran dengan menggunakan media pembelajaran.

· Guru menjelaskan materi pelajaran secara tertulis.

· Guru menjelaskan materi pelajaran dengan menggunakan bahasa Indonesia secara lisan.


	1

1

1
	3

	3.
	Guru membagikan buku yang akan dipelajari. 


	· Guru membagikan buku secara tertib.
· Guru menjelaskan materi yang akan dipelajari pada buku.

· Guru mengintruksikan kepada siswa agar membaca buku dengan tenang.


	1

1

1
	3

	4.
	Guru memulai permainan talking stick dengan memberikan tongkat kapada salah satu siswa.
	· Guru mengintruksikan kepada siswa untuk menutup buku yang telah dipelajari.

· Guru menentukan lagu yang akan dinyayikan pada saat permainan dimulai.

· Guru memberikan tongkat kepada siswa untuk memulai permainan.


	1

1

1
	3

	5.
	Guru menginstruksi-kan untuk memberikan tongkat kepada siswa yang terdekat searah jarum jam.
	· Guru memulai permainan talking stick dengan menyanyikan lagu yang telah ditentukan.

· Guru memperhatikan arah tongkat yang telah diberikan kepada siswa.

· Guru memperhatikan kesalahan siswa pada saat pemainan berlangsung.


	1

1

1


	3

	6.
	Guru memberikan aba-aba dan tanda berhenti berputarnya tongkat dan memberikan pertanyaan.
	· Guru memberikan aba-aba untuk tanda berhenti.

· Guru memberikan pertanyaan secara lisan dari materi yang telah dipelajari.

· Guru memberikan pertanyaan secara tertulis dari materi yang telah dipelajari.


	1

1

1
	3

	7.
	Tongkat diberikan kepada siswa lain dan guru memberikan petanyaan lagi.
	· Guru mengitruksikan agar permainan tongkat dilanjutkan kembali.

· Guru memberikan pertanyaan kepada siswa yang mendapatkan tongkat.

· Guru mengitruksikan kembali kepada siswa untuk melanjutkan permainan talking stick sampai keseluruhan siswa mendapatkan pertanyaan.


	1

1

1
	3

	8.
	Guru menarik kesimpulan.
	· Guru memberikan apresiasi kepada siswa atas partisipasinya dalam permainan tongkat talking stick.

· Guru menarik kesimpulan dengan lisan dan tulisan.

· Guru menyimpulkan dengan bahasa yang mudah dipahami. 
	1

1

1
	3


Keterangan:     
80%  –  100%    =  Baik

46%  –  79%      =  Cukup          
0%    –  45%      =  Kurang
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