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DATA HASIL OBSERVASI SISWA
SIKLUS I
Penerapan metode Role Playing untuk meningkatkan hasil belajar IPS siswa kelas IV SD Inpres Minasa Upa 1 Kecamatan Rappocini Kota Makassar

Mata Pelajaran	: Ilmu Pengetahuan Sosial
Hari/Tanggal	:  24,   April 2017
Pertemuan Ke	: I (Pertama) 
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= 47,91 (C)
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Rubrik Penilaian:
1. Memperhatikan guru saat menjelaskan materi mengenal Koperasi dengan menggunakan metode role playig.
a. Siswa memperhatikan materi yang dijelaskan oleh guru dengan jelas
b. Siswa bertanya jawab seputar materi.
c. Siswa memberikan pendapatnya tentang materi koperasi yang diajarkan
2. Siswa duduk bersama kelompok, setiap kelompok terdiri dari 3-5 siswa.
a. Siswa duduk berkelompok secara  heterogen.
b. Siswa mendengarkan penjelasan dari guru pada saat pembagian kelompok.
c. Siswa duduk bersama dengan teman kelompoknya masing-masing
3. Siswa melakukan diskusi dengan guru dalam menata panggung.
a. Siswa berdiskusi bagaimana dalam memainkan peran.
b. Siswa berdiskusi dengan guru dalam pembuatan skenario
c. Siswa tertib dalam melakukan urutan permainan peran
4. Siswa mendengarkan informasi yang disampaikan oleh guru, dan siswa melaksanakan pengamatan dalam permainan peran.
a. Siswa mendengarkan arahan yang disampaikan oleh guru sebelum melakukan pengamatan
b. Siswa melakukan proses pengamatan
c. Siswa melakukan peran agar dapat terlibat aktif.
5. Siswa memulai permainan peran.
a. Siswa medengarkan arahan sebelum bermain peran
b. Siswa mendegarkan bimbingan oleh guru
c. Siswa mendengarkan arahan dari guru agar tidak keluar jalur dalam memainkan peran.
6. Siswa mendiskusikan permainan peran .
a. Siswa melakukan diskusi terhadap peran-peran yang dilakukan.
b. Siswa menyadari batasan waktu yang diberikan oleh guru dalam melakukan diskusi
c. Siswa dapat memainkan perannya lebih sesuai dengan skenario
7. Siswa medapatkan kesempatan melakukan permainan peran ulang .
a. Siswa dapat memperagakan dalam perminan ulang
b. Siswa melakukan peran ulang dengan berjalan lebih baik
c. Siswa dapat memainkan perannya lebih sesuai dengan skenario yang ada
8. Siswa menyimpulkan materi yang telah dipelajari 
a. Siswa membuat kesimpulan dari materi yang telah dipelajari.
b. Siswa menuliskan hasil kesimpulannya bersama  teman kelompoknya.
c. Siswa mengumpulkan hasil diskusinya.
9. Siswa berbagi pengalaman yang telah dipelajari tentang koperasi dalam bermain peran.
a. Siswa membuat kesimpulan dari pengalaman dalam bermain peran.
b. Siswa menuliskan hasil kesimpulannya dikertas.
c. Siswa mengumpulkan hasil diskusinya.

Keterangan:
70%-100%  Baik     (B)
46%-69%   Cukup  (C)
0%-45%     Kurang (K)
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Rata-rata  =
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)    Jumlah skor yang diperoleh
  Skor Maksimal
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