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BAGIAN I 

PENGENALAN MEDIA PEMBELAJARAN  

E-MODUL BERBASIS CANVA 

 

E-Modul berbasis canva merupakan modifikasi dari modul konvensional 

dengan memadukan pemanfaatan teknologi informasi, sehingga modul yang ada 

dapat lebih menarik dan interaktif. Melalui E-Modul berbasis canva kita dapat 

menambahkan fasilitas multimedia (gambar,animasi, dan video) di dalamnya. 

Peserta didik dapat mengakses materi yang terdiri dari nutrisi, struktur dan fungsi 

system  pencernaan  makanan pada manusia,dan gangguan pada system pencernaan 

dan upaya untuk mencegah atau menanggulanginy. Dengan cara mengklik  link 

yang tersedia, Adapun kelebihan E-Modul berbasis canva yaitu memiliki baragam 

desain grafis, animasi, template, dan video pembelajaran. 

E-modul canva ini merupakan suatu bentuk penyajian bahan ajar mandiri 

yang dirancang untuk membantu peserta didik dalam mencapai tujuan 

pembelajaran tertentu yang disusun secara sistematis ke dalam unit pembelajaran 

terkecil dan disajikan ke dalam format elektronik yang di dalamnya terdapat teks, 

gambar, audio, video, animasi dan interaktif. Pengorganisasian materi 

pembelajaran pada E-modul ini mengacu pada pembuatan urutan materi 

pembelajaran dan mengacu pada keterkaitan fakta, konsep, prosedur, serta prinsip 

pada materi pembelajaran kepada peserta didik. 

Terdapat beberapa jenis-jenis presentasi yang terdapat pada canva antara lain 

seperti presentasi kreatif, pendidikan, sederhana, bisnis, pemasaran, penjualan, 

arsitektur, periklanan, teknologi. Dalam penelitian digunakan presentasi 

pendidikan, yang menyediakan beragam jenis desain. Dalam mendesain guru cukup 

memasukan teks, gambar, dan memilih jenis desain grafis, template serta nomor 

halaman yang telah disediakan sesuai dengan yang diinginkan. Tersedia pula 

template dan contoh-contoh desain menarik berdasarkan kegunaannya seperti 

sampul facebook, postingan instagram, resume, presentasi, poster, sampul buku, 

status whatsapp, grafis blog, kartu nama dan masih banyak lagi. 

Adapun kelebihan aplikasi canva, yaitu: 

1) Memiliki baragam desain grafis, animasi, template, dan nomor halaman yang 

menarik.  

2) Dapat meningkatkan kreativitas guru dalam mendesain media pembelajaran 

karena banyak fitur yang telah disediakan, serta memuat fitur drag dan drop. 

3) Dapat menghemat waktu dalam mendesain media pembelajaran yang praktis. 

4) Peserta didik dapat mempelajari kembali materi melalui media pembelajaran 

canva yang telah diberikan oleh guru.  

5) Memiliki resolusi gambar yang baik dan slide media canva dapat dicetak dengan 

otomatisnya pengaturan ukuran cetakan.  



6) Dapat melakukan kolaborasi dengan guru lain dalam mendesain media dan 

membuat tim desain canva untuk saling berbagi media pembelajaran. 

7) Dapat mendesain media pembelajaran kapanpun, tidak hanya menggunakan 

laptop tetapi juga dapat menggunakan ponsel.  

8) Untuk menambahkan animasi, pengguna harus melakukan pembayaran melalui 

kartu kredit. Namun, media canva dapat diunduh dengan beragam format 

penyimpanan seperti pdf dan jpg. Sehingga untuk menerapkan presentasi offline 

dapat dikolaborasikan dengan media lain seperti power point. 

 

Adapun beberapa kekurangan canva diantaranya tidak memiliki file asli di 

penyimpanan lokal, canva adalah aplikasi berbasis cloud. File desain asli yang telah 

dibuat akan tersimpan di cloud atau server internet. Hasilnya saja bisa diunduh 

sebagai file desain dengan forman PNG, JPG, Gif, animasi MP4, dan PDF. Dengan 

tidak memiliki file asli di hard disk komputer atau penyimpanan lokal smartphone, 

maka canva harus diakses secara online atau menggunakan internet jika ingin 

mendesain atau sekedar mengedit desain.  

 

 

 

  



BAGIAN III 

HASIL PENELITIAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan oleh penulis, Hajrah, 2021. 

Dengan judul penelitian “Pengaruh E-Modul berbasis Canva untuk meningkatkan 

hasil belajar IPA peserta didik kelas VIII di SMP Negeri 1 Galesong Selatan (Studi 

pada Materi Pokok Sistem Pencernaan Manusia)”. (Dibimbing oleh dan Hj. 

Ramlawati dan Nurhayani H. Muhiddin). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: 1) Seberapa tinggi peningkatan 

hasil belajar IPA peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Galesong Selatan yang  

diajar dengan menggunakan E-Modul berbasis canva, 2) Seberapa tinggi 

peningkatan hasil belajar IPA peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Galesong 

Selatan yang tidak diajar dengan menggunakan bahan ajar konvensional, 3) Apakah 

terdapat pengaruh  E-Modul berbasis canva terhadap hasil belajar IPA peserta d 

idik kelas VIII SMP Negeri 1 Galesong Selatan, pada materi Sistem Pencernaan 

Manusia. Jenis penelitian eksperimen semu (quasy eksperimen), dengan desain 

penelitian Nonequeivalent Control Group Design. 

Populasi penelitian ini seluruh peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 

Galesong Selatan. Pengambilan sampel melalui teknik purposive samplingdan 

diperoleh kelas eksperimen VIII.A 15 peserta didik; kelas control VIII.B 15 peserta 

didik. Instrumen penelitian hasil belajar berupa pilihan ganda yang berjumlah 25 

item soal. Teknik pengumpulan data yaitu pemberian pretest dan posttest. Data 

dianalisis dengan statistik deskriptif dan Inferensial. 

Hasil analisis dapat disimpulkan; 1) Peningkatan hasil belajar IPA peserta 

didik kelas VIII SMP Negeri 1 Galesong Selatan yang diajar menggunakan E-

Modul berbasis canva berada pada kategori sedang yaitu 0,37. 2) Peningkatan hasil 

belajar IPA peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Galesong Selatan yang tidak 

diajar menggunakan bahan ajar konvensional, berada pada kategori rendah yaitu 

0,23.  3) Terdapat pengaruh  E-Modul berbasis canva terhadap peningkatan hasil 

belajar IPA peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Galesong Selatan. 

 

Hal ini sejalan dengan beberapa penelitian terdahulu: 

a. Hasil penelitian Kadek (2017), menyatakan bahwa E-modul (modul elektronik) 

merupakan versi elektronik dari sebuah modul yang sudah dicetak yang dapat 

dibaca pada komputer dan dirancang dengan software yang diperlukan. E-

modul merupakan alat atau sarana pembelajaran yang berisi materi, metode, 

batasan-batasan dan cara mengevaluasi yang dirancang secara sistematis dan 

menarik untuk mencapai kompetensi yang diharapkan sesuai dengan tingkat 

kompleksitasnya secara elektronik. Sedangkan menurut Wijayanto (2014), 

menyatakan bahwa modul elektronik atau E-modul  merupakan tampilan 

informasi dalam format buku yang disajikan secara elektronik dengan 

menggunakan hard disk, disket, CD, atau flash disk dan dapat dibaca dengan 

menggunakan komputer atau alat pembaca buku elektronik. E-modul sangat 



baik dipakai untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses 

pembelajaran. 

b. Hasil penelitian Latifah (2020), modul elektronik adalah sebuah bentuk 

penyajian bahan belajar mandiri yang disusun secara sistematis kedalam unit 

pembelajaran terkecil untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu yang 

disajikan ke dalam format elektronik yang di dalamnya terdapat animasi, audio, 

navigasi yang membuat pengguna lebih interaktif dengan program. 

Karakteristik e-modul yaitu 1) Self Intructional, 2) Self Contained, 3) Stand 

Alone, 4) Adaptive, 5) User friendly. 

c. Menurut Sidiq (2020), menyatakan bahwa dari penelitian yang dilakukan 

terdapat peningkatan hasil belajar peserta didik setelah menggunakan e-modul 

sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran. Oksa (2020), juga menyatakan  

bahwa e-modul berbasis proyek yang dihasilkan pada mata pelajaran dasar 

desain grafis sangat layak dan efektif digunakan untuk meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik SMK. Hasil penelitian lainnya dilakukan oleh Latifah 

(2020) , menyatakan bahwa hasil belajar peserta didik mengalami peningkatan, 

sehingga e-modul fisika yang dikembangkan dikategorikan baik dan layak 

digunakan sebagai alternatif bahan ajar fisika SMA kelas X.  

d. Berdasarkan hasil penelitian Tanjung (2019), menyatakan bahwa canva adalah 

program desain online yang menyediakan bermacam peralatan seperti 

presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik, info grafis, spanduk, 

selebaran, sertifikat, ijazah, kartu undangan, kartu nama, kartu ucapan terima 

kasih, kartu pos, logo, label, penanda buku, buletin, sampul CD, sampul buku, 

wallpaper desktop, template, editing foto, gambar mini youtube, cerita 

instagram, kiriman twitter, dan sampul facebook. Canva adalah website dan 

aplikasi desain grafis berbasis online yang memudahkan pengguna untuk 

membuat tampilan visual atau grafis yang menarik. Saking mudahnya, orang 

yang awam desain grafis pun bisa membuat desain. Canva menyediakan ribuan 

template cantik yang sudah jadi dan siap pakai yang bisa diedit oleh 

penggunanya kapan saja dan dari mana saja (Adi, 2020). 

 

 

  



BAGIAN IV 

RUANG LINGKUP PEMBELAJARAN 

Materi pembelajaran pada media ini adalah system pencernaan manusia, Materi 

sistem pencernaan manusia merupakan materi pembelajaran IPA pada kelas VIII 

semester ganjil yang diajarkan di Sekolah Menengah Pertama (SMP). Adapun 

kompetensi dasar dan indikator pada materi system pencernaan manusia adalah 

sebagai berikut: 

a. Kompetensi Inti: 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mencoba mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari disekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

b. Kompetensi Dasar 

3.5          Menganalisis sistem pencernaan pada manusia dan memahami gangguan 

yang berhubungan dengan  sistem pencernaan, serta upaya menjaga 

kesehatan sistem pencernaan. 

4.5          Menyajikan hasil penyelidikan tentang pencernaan mekanis dan 

kimiawi. 

c. Indikator Pembelajaran  

1).  Pertemuan ke-1 

3.5.1     Menyebutkan jenis-jenis nutrisi dalam makanan 

3.5.2     Menjelaskan fungsi dari nutrisi bagi tubuh manusia 

3.5.3     Mengidentifikasi kebutuhan energi sehari-hari 

3.5.4     Mengidentifikasi kandungan nutrisi pada makanan 

2). Pertemuan ke-2 

3.5.5     Menyebutkan organ-organ dalam sistem pencernaan manusia  

3.5.6     Menyebutkan fungsi organ-organ dalam sistem pencernaan manusia 

3.5.7     Menjelaskan proses pencernaan dalam tubuh manusia 

3). Pertemuan ke-3 

3.5.9    Menyebutkan gangguan pada sistem pencernaan manusia 

3.5.10  Menyebutkan pencegahan pada gangguan sistem pencernaan manusia 

 

  



BAGIAN V 

LINK MEDIA PEMBELAJARAN CANVA 

Media pembelajaran Canva dapat diakses melalui link berikut ini: 

Materi pembelajaran I  : 

https://www.canva.com/design/DAEgNQz4yjY/9F-

ISV8RvmD4WhPHVxy16Q/view?utm_content=DAEgNQz4yjY&utm_campai

gn=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton 

 

Materi pembelajaran II :  

https://www.canva.com/design/DAEiKISde9I/RizuuGUCeL7pwJ4FUacIJg/view?

utm_content=DAEiKISd 

e9I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton 

 

Materi pembelajaran III :  

https://www.canva.com/design/DAEq4G_SiVM/vghUKqRSTHSxy9rZuEnCA/vi

ew?utm_content=DAEqG_SiVM&utm_campaign=designshare&utm_medium=li

nk&utm_source=sharebutton 
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