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Buku Referensi ini menjelaskan tentang pemodelan
matematika SIRS dan SEIRS sebagai solusi pada masalah
kecanduan game online dengan pengawasan orang tua dan
bimbingan dan konseling, serta analisis dan simulasi dan solusi
numerik Model SIRS dan SEIRS pada masalah kecanduan game
online siswa SMP dengan pengawasan orang tua dan
bimbingan dan konseling. Buku referensi ini merupakan
gabungan dari hasil-hasil penelitian dasar unggulan perguruan
tinggi (PDUPT) tahun 2017-2022 di bidang matematika,
kesehatan dan sosial.

Pemodelan matematika adalah salah satu bagian
Matematika yang merupakan pengembangan Aljabar, Analisis
dan Persamaan Differensial, karena isi dari pemodelan
matematika, sebagian besar merupakan penerapan atau
aplikasi di bidang tersebut. Untuk mempermudah perhitungan,
digunakan MAPLE. Pemodelan matematika SIRS dan SEIRS ini
dapat dijadikan rujukan untuk penelitian di bidang terapan
khususnya bidang Sosial kesehatan. Buku referensi ini juga
dapat dijadikan rujukan untuk mata kuliah pemodelan
matematika sehingga diharapkan dapat menjadi bahan bacaan
bagi peneliti dan mahasiswa.
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