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KATA PENGANTAR 
 

 

 Segala puji hanya tercurah kepada Allah SWT, Tuhan semesta alam 

yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya kepada ummat manusia. 

Salam dan shalawat kita haturkan kepada Nabi Muhammad SAW yang telah 

memberi petunjuk dan membimbing umat manusia menuju kebaikan yang di 

ridhai Allah SWT. 

Kreativitas  sangat penting dimiliki oleh setiap individu. Hanya orang-

orang kreatif yang dapat merubah wajah dunia. Kreativitas dapat 

ditumbuhkembangkan melalui latihan secara kontinu. Untuk itu berbagai 

negara telah merubah kurikulum yang bermuara pada peninkatan kreativitas 

siswa. Di Indonesia, dalam kurikulum 2013 salah satu standar kompetensi 

lulusan adalah kreativitas. Konsekuensinya adalah guru dituntut untuk 

melakukan pembelajaran yang dapat menumbuhkembangkan kreativitas siswa 

dan diperlukan penelitian pengembangan pembelajaran yang dapat menumbh 

kembangkan kreativitas siswa. Buku ini dibuat berdasarkan hasul penelitian 

pengembangan pembelajaran matematika yang dapat menumbuhkembangkan 

kreativitas matematika siswa. Buku ini,  sarat dengan teori-teori pembelajaran 

dan berpikir kreatif yang  di sajikan secara sederhana agar mudah dipahami 

oleh pembaca yang pada gilirannya   menjadi rujukan bagi pembaca yang akan 

melakukan penelitian-penelitian terkait pembelajaran dan berpikir 

kreatif.Khususnya dikalangan mahasiswa dan dapat dijadikan acuan oleh guru 

dalam melakukan inovasi pembelajaran. 

Buku ini saya persembahkan kepada istri dan anak-anak saya yang telah 

memberikan semangat dan motivasi dalam menyelesaikan bukuini.Ucapan 

terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu sehingga bukui ni 

selesai. 

Penulis menyadari bahwa buku ini sangat sederhana dan terdapat banyak 

kekurangan, baik dalam penyajian , penjelasan teori..Oleh karena itu, masukan 

dan saran untuk perbaikan buku ini senantiasa diharapkan. 

Penulis berharap buku ini mampu memberikan manfaat yang optimal bagikita 

semua. 

 

Makassar,  September 2016 

 

Penulis 
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