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KATA PENGANTAR 

 Segala puji dan syukur tercurah kepada Allah SWT, Tuhan 
semesta alam atas segala pemberian rahmat dan hidayah-Nya. Salam 
dan shalawat diaturkan kepada Nabi Muhammad SAW yang telah 
membimbing umat manusia menuju kebaikan yang di ridhai Allah SWT. 
Salah satu kompetensi yang sangat penting di abad 21 adalah 

Kreativitas.Kompetensi ini dapat dikembangkan melalui latihan   secara 
kontinu. Sekolah adalah salah satu vehicle untuk mengembangkan 
kreativitas siswa dan pelajaran matematika salah satu bridge  
pengembangan kreativitas siswa. Untuk itu peranan guru sangat 
diperlukan dalam mendesain pembelajaran kreativitas. Beberapa model 
pembelajaran telah berkembang, namun sangat sedikit model 
pembelajaran kreativitas. Khususnya model pembelajaran matematika. 
Buku ini menyajikan model pembelajaran kreativitas yang diberi nama 
model pembelajaran LODECOD. Nama ini adalah akronim dari sintaks 
pembelajaran: learning opportunity, dekomposisi genetik, conection, 
dan devlopmen creativity. Model ini adalah hasil penelitian 
development research selama 3 tahun dengan mengacu teori 
pengembangan Plomp yang terdiri 5 tahap, yaitu: (1) tahap pengkajian 
awal; (2) tahap perancangan; (3) tahap realisasi/konstruksi (4) tahap 
tes, evaluasi dan revisi, dan (5) tahap implementasi. Penilaian validitas, 
kepraktisan, dan efektivitas menggunakan kriteria Nieveen. Buku ini 
memuat teori belajr, teori kreativitas, proses pengembangan model, dan 
sintaks model dan aktifitas setiap sintaks. Semoga buku ini bisa menjadi 
referensi bagi guru, mahasiswa, dan peneliti.  
Ucapan terima kasih ditujukan kepada Rektor dan Ketua LP2M 

Universitas Negeri makassar yang merespon postif penelitian ini,  teman 
sejawat dan mahasiswa yang telah membantu selama proses penelitian, 
dan terkhusus kepada DRPM ditjen Penguatan Risbang yang telah 
mendanai penelitian ini. Buku ini saya persembahkan kepada istri dan 
anak-anak tercinta yang telah memberikan semangat dan motivasi. 
Penulis menyadari bahwa buku ini belum sempurna. Untuk itu saran 

dan kritik yang konstruktif dari pembaca sangat diperlukan 
 

Makassar,  September 2022 
 

Penulis 
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