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Lampiran 1. Kisi-Kisi Instrumen

KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN
	Variabel
	Sub Variabel
	Indikator 
	Pengumpulan Data

	
	
	
	

	
	Pemahaman
	1. Menyebutkan tokoh-tokoh dalam cerita.
2. Menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita.
3. Menjelaskan alur cerita secara urut.
	observasi

	
	Apresiasi 
	Dapat menyebut karakter atau nilai dalam cerita
	observasi

	
	Interpretasi 
	Dapat menceritakan kembali cerita dengan benar dan lengkap.
	observasi



Jeneponto,           2018
Observer 

Lisnawati
1449041004
















Lampiran 2. Pedoman Observasi Kegiatan Guru

PEDOMAN OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : 
Hari/Tanggal : 

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus I Pertemuan I

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	
	
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	
	
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	
	
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	
	
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	
	





Keterangan :
B: Baik 
C : Cukup
K : Kurang 

Jeneponto,              2018 
Observer



Lisnawati
Nim : 1449041004



















Lampiran 3. Observasi kegiatan guru siklus I dan siklus II
OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Darmi, S.Pd
Hari/Tanggal : Rabu, 18 Juli 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus I Pertemuan I

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	
	√
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	
	√
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	
	√
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	
	√
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	
	
	√

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	
	√



Keterangan :
B: Baik 
C : Cukup
K : Kurang 

Jeneponto, 18 Juli 2018
Observer



Lisnawati
Nim : 1449041004















OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Darmi, S.Pd
Hari/Tanggal : Jumat, 21 Juli 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus I Pertemuan II

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	√
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	
	√
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	
	√
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	
	√
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	
	√
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	√
	






Keterangan :
B : Baik 
C : Cukup 
K : Kurang 

Jeneponto, 21 Juli 2018
Observer



Lisnawati
Nim : 1449041004














OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Darmi, S.Pd
Hari/Tanggal : Rabu, 25 Juli 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus I Pertemuan III

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	√
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	
	√
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	√
	
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	√
	
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	
	√
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	√
	




Keterangan :
B : Baik 
C : Cukup
K : Kurang 

Jeneponto, 25 Juli 2018
Observer




Lisnawati
Nim : 1449041004






























OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Darmi, S.Pd
Hari/Tanggal : Jumat, 27 Juli 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus I Pertemuan IV

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	√
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	√
	
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	
	√
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	
	√
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	
	√
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	√
	



Keterangan :
B : Baik 
C : Cukup 
K : Kurang 

									Jeneponto,  27 juli 2018
							
Observer


Lisnawati

















OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Darmi, S.Pd
Hari/Tanggal : Rabu, 01 Agustus 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus II Pertemuan I

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	√
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	
	√
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	
	√
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	√
	
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	
	√
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	√
	




Keterangan :
B : Baik 
C : Cukup 
K : Kurang 


Jeneponto, 01 Agustus 2018
Observer



Lisnawati
Nim : 1449041004

















OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Darmi, S.Pd
Hari/Tanggal : Jumat, 03 Agustus 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus II Pertemuan II

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	√
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	√
	
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	
	√
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	√
	
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	
	√
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	√
	




keterangan :
B : Baik 
C : Cukup 	
K : Kurang 	

Jeneponto, 03 Agustus 2018
Observer



Lisnawati
Nim : 1449041004

















OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Darmi, S.Pd
Hari/Tanggal : Rabu, 08 Agustus 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus II Pertemuan III

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	√
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	√
	
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	√
	
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	√
	
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	√
	
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	
	√
	



Keterangan :
B : Baik
C : Cukup
K : Kurang 
	
Jeneponto, 08 Agustus 2018 
Observer



Lisnawati
Nim : 1449041004



























OBSERVASI KEGIATAN GURU
TK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Nama Guru  : Nuridah, S.Pd
Hari/Tanggal : Darmi, 11 Agustus 2018

	
No 
	
Kegiatan yang akan di amati
	Kualifikasi Penilaian

	
	
	Siklus II Pertemuan IV

	
	
	Baik
	Cukup 
	Kurang 

	1
	Guru menyiapkan alat-alat/media yang akan digunakan
	√
	
	

	2
	Guru memberitahukan kepada anak didik tema yang akan digunakan
	√
	
	

	3
	Guru mengenalkan kegiatan bermain
	√
	
	

	4
	Guru memberitahukan aturan-aturan bermain cerita dengan media boneka tangan
	√
	
	

	5
	Guru bercerita dengan menggunakan media boneka tangan
	√
	
	

	6
	Guru melakukan tanya jawab tentang cerita yang sudah dibacakan /di dengarkan
	√
	
	

	7
	Guru memberi kesempatan  anak untuk melakukan permainan sesuai cerita yang telah dibacakan/di dengarkan
	√
	
	

	8
	Guru memberikan dorongan atau  motivasi kepada anak agar dapat melakukan permainan dengan baik dan menyenangkan
	√
	
	

	9 
	Guru mengobservasi anak selama kegiatan berlangsung
	√
	
	



Keterangan :
B : Baik
C : Cukup
K : Kurang 


Jeneponto, 11 Agustus 2018
Observer



Lisnawati
Nim : 1449041004
















Lampiran 4. Instrumen Observasi anak 
INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: 
Kelas/Umur 	: 
Hari/Tanggal 	: 

	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	
	

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	
	
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	
	
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	
	
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	
	
	
	



Jeneponto,                   2018
Guru Kelas 							Peneliti

Darmi, S.Pd							Lisnawati


Lampiran 5. Hasil Observasi Anak Siklus I dan Siklus II
INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Rabu, 18 Juli 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	√
	

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	√
	
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	√
	
	
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	√
	
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	√
	
	
	



Jeneponto, 18 Juli 2018
Guru Kelas 							Peneliti

Darmi, S.Pd							Lisnawati 



INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Jumat, 20 Juli 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	√
	

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	√
	
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	√
	
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	√
	
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	√
	
	
	



Jeneponto, 20 Juli 2018
Guru Kelas 							Peneliti

Darmi, S.Pd							Lisnawati 




INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Rabu, 25 Juli 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	√
	

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	
	√
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	√
	
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	
	√
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	√
	
	
	



Jeneponto, 25 Juli 2018
Guru Kelas 							Peneliti

Darmi, S.Pd							Lisnawati 




INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Rabu, 27 Juli 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	√
	

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	
	√
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	√
	
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	√
	
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	√
	
	
	



Jeneponto, 27 Juli 2018
Guru Kelas 							Peneliti

Darmi, S.Pd							Lisnawati 




INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Rabu, 01 Agustus 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	
	√

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	
	√
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	
	√
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	√
	
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	√
	
	
	



Jeneponto, 01 Agustus 2018
Guru Kelas 						Peneliti

Darmi, S.Pd						Lisnawati 




INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Rabu, 03 Agustus 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	√
	√

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	
	√
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	
	√
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	
	√
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	
	√
	
	



Jeneponto, 03 Agustus 2018
Guru Kelas 						Peneliti

Darmi, S.Pd						Lisnawati 




INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Rabu, 08 Agustus 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	
	√

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	
	√
	

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	
	√
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	
	√
	

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	
	
	√
	



Jeneponto, 08 Agusts 2018
Guru Kelas 						Peneliti

Darmi, S.Pd						Lisnawati 




INSTRUMEN OBSERVASI ANAK
KEMAMPUAN MENYIMAK
ANAK USIA 4-5 TAHUN DI TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA JENEPONTO

Petunjuk : Berilah tanda check list ( √ ) pada kolom
Identitas Anak
Nama Anak 	: ARG
Kelas/Umur 	: A2/5 tahun
Hari/Tanggal 	: Rabu, 10 Agustus 2018
	No.
	Indikator
	Penilaian

	
	
	BB
	MB
	BSH
	BSB

	1
	Dapat menyebutkan tokoh dalam cerita
	
	
	
	√

	2
	Dapat menceritakan peristiwa yang terjadi dalam cerita
	
	
	
	√

	3
	Dapat menceritakan alur cerita secara urut
	
	
	√
	

	4
	Dapat menyebutkan karakter atau nilai dalam cerita
	
	
	
	√

	5
	Dapat menceritakan kembali isi cerita dengan benar dan lengkap
	
	
	√
	



Jeneponto, 10 Agustus 2018
Guru Kelas 						Peneliti

Darmi, S.Pd						Lisnawati 
126





Lampiran 6. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus I Pertemuan I
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	AAI
	√
	√
	-
	-
	

	2.
	PN
	√
	√
	-
	-
	-

	3.
	MAA
	√
	√
	-
	√
	-

	4.
	AU
	√
	-
	-
	-
	-

	5.
	AS
	-
	-
	-
	-
	-

	6
	AAA
	√
	-
	-
	-
	-

	7
	RT
	√
	-
	-
	-
	-

	8
	AF
	-
	-
	-
	-
	-

	9
	AAZ
	√
	√
	-
	-
	-

	10
	YAZ
	√
	√
	-
	-
	-

	11
	ASM
	√
	-
	-
	-
	-

	12
	ABS
	-
	-
	-
	-
	-

	13
	NUR
	-
	-
	-
	-
	-

	14
	RA
	-
	-
	-
	-
	-

	15
	RNA
	-
	-
	-
	-
	-








Lampiran 7. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus I Pertemuan II
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	AAI
	√
	√
	-
	√
	

	2.
	PN
	√
	√
	-
	√
	-

	3.
	MAA
	√
	√
	-
	-
	-

	4.
	AU
	√
	-
	-
	-
	-

	5.
	AS
	-
	-
	-
	-
	-

	6
	AAA
	√
	√
	-
	-
	-

	7
	RT
	√
	-
	-
	-
	-

	8
	AF
	-
	-
	-
	-
	-

	9
	AAZ
	√
	√
	-
	√
	-

	10
	YAZ
	√
	√
	-
	√
	-

	11
	ASM
	√
	√
	-
	-
	-

	12
	ABS
	-
	-
	-
	-
	-

	13
	NUR
	√
	-
	-
	-
	-

	14
	RA
	-
	-
	-
	-
	-

	15
	RNA
	-
	-
	-
	-
	-








Lampiran 8. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus I Pertemuan III
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	1
	
	2
	3
	4
	5

	1. 
	AAI
	√
	√
	-
	√
	

	2. 
	PN
	√
	√
	-
	√
	-

	3. 
	MAA
	√
	√
	-
	√
	-

	4. 
	AU
	√
	√
	-
	-
	-

	5. 
	AS
	√
	√
	-
	-
	-

	6 
	AAA
	√
	√
	-
	-
	-

	7 
	RT
	√
	√
	-
	-
	-

	8 
	AF
	√
	√
	-
	-
	-

	9 
	AAZ
	√
	√
	-
	√
	-

	10 
	YAZ
	√
	√
	-
	√
	-

	11 
	ASM
	√
	√
	-
	√
	-

	12 
	ABS
	-
	-
	-
	-
	-

	13 
	NUR
	√
	-
	-
	-
	-

	14 
	RA
	-
	-
	-
	-
	-

	15 
	RNA
	-
	-
	-
	-
	-








Lampiran 9. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus I Pertemuan IV
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	AAI
	√
	√
	-
	√
	√

	2. 
	PN
	√
	√
	√
	√
	-

	3. 
	MAA
	√
	√
	-
	√
	-

	4. 
	AU
	√
	√
	-
	-
	-

	5. 
	AS
	√
	√
	-
	-
	-

	6 
	AAA
	√
	√
	-
	√
	-

	7 
	RT
	√
	√
	-
	-
	-

	8 
	AF
	√
	√
	-
	-
	-

	9 
	AAZ
	√
	√
	-
	√
	-

	10 
	YAZ
	√
	√
	√
	√
	√

	11 
	ASM
	√
	√
	-
	-
	-

	12 
	ABS
	-
	-
	-
	-
	-

	13 
	NUR
	√
	-
	-
	-
	-

	14 
	RA
	-
	-
	-
	-
	-

	15 
	RNA
	-
	-
	-
	-
	-








Lampiran 10. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus II Pertemuan I
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	1
	
	2
	3
	4
	5

	1. 
	AAI
	√
	√
	√
	√
	-

	2. 
	PN
	√
	√
	-
	√
	-

	3. 
	MAA
	√
	√
	√
	√
	√

	4. 
	AU
	√
	√
	-
	√
	-

	5. 
	AS
	√
	√
	-
	-
	-

	6 
	AAA
	√
	√
	-
	√
	-

	7 
	RT
	√
	√
	-
	-
	-

	8 
	AF
	√
	√
	-
	-
	-

	9 
	AAZ
	√
	√
	-
	√
	-

	10 
	YAZ
	√
	√
	√
	√
	-

	11 
	ASM
	√
	√
	√
	√
	-

	12 
	ABS
	√
	√
	-
	-
	-

	13 
	NUR
	√
	√
	-
	-
	-

	14 
	RA
	-
	-
	-
	-
	-

	15 
	RNA
	√
	√
	-
	-
	-









Lampiran 11. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus II Pertemuan II
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	AAI
	√
	√
	√
	√
	-

	2. 
	PN
	√
	√
	√
	√
	-

	3. 
	MAA
	√
	√
	√
	√
	√

	4. 
	AU
	√
	√
	-
	√
	-

	5. 
	AS
	√
	√
	-
	√
	-

	6 
	AAA
	√
	√
	-
	√
	-

	7 
	RT
	√
	√
	-
	√
	-

	8 
	AF
	√
	√
	-
	√
	-

	9 
	AAZ
	√
	√
	-
	√
	-

	10 
	YAZ
	√
	√
	√
	√
	√

	11 
	ASM
	√
	√
	√
	√
	-

	12 
	ABS
	√
	√
	-
	√
	-

	13 
	NUR
	√
	√
	-
	√
	-

	14 
	RA
	-
	-
	-
	-
	-

	15 
	RNA
	√
	√
	-
	-
	-







Lampiran 12. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus II Pertemuan III
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	   1
	
	2
	3
	4
	5

	1. 
	AAI
	√
	√
	√
	√
	√

	2. 
	PN
	√
	√
	-
	√
	√

	3. 
	MAA
	√
	√
	√
	√
	√

	4. 
	AU
	√
	√
	√
	√
	√

	5. 
	AS
	√
	√
	-
	√
	√

	6 
	AAA
	√
	√
	√
	√
	√

	7 
	RT
	√
	√
	√
	√
	√

	8 
	AF
	√
	√
	-
	√
	-

	9 
	AAZ
	√
	√
	√
	√
	-

	10 
	YAZ
	√
	√
	√
	√
	√

	11 
	ASM
	√
	√
	√
	√
	√

	12 
	ABS
	√
	√
	-
	√
	-

	13 
	NUR
	√
	√
	√
	√
	√

	14 
	RA
	√
	-
	-
	√
	-

	15 
	RNA
	√
	√
	-
	-
	-








[bookmark: _GoBack]Lampiran 13. Rekapitulasi Hasil Pengamatan Kemampuan Menyimak Siklus II Pertemuan IV
	No.

	
Nama
	
	Kemampuan Menyimak


	
	
	Pemahaman
	Apresiasi
	Interpretasi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	AAI
	√
	√
	√
	√
	√

	2. 
	PN
	√
	√
	-
	√
	√

	3. 
	MAA
	√
	√
	√
	√
	√

	4. 
	AU
	√
	√
	√
	√
	√

	5. 
	AS
	√
	√
	-
	√
	-

	6 
	AAA
	√
	√
	√
	√
	-

	7 
	RT
	√
	√
	-
	√
	√

	8 
	AF
	√
	√
	-
	√
	√

	9 
	AAZ
	√
	√
	√
	√
	√

	10 
	YAZ
	√
	√
	√
	√
	√

	11 
	ASM
	√
	√
	√
	√
	√

	12 
	ABS
	√
	√
	-
	√
	-

	13 
	NUR
	√
	√
	-
	√
	-

	14 
	RA
	√
	-
	-
	-
	-

	15 
	RNA
	√
	√
	-
	√
	-





Lampiran 14. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH)
Siklus I Pertemuan I
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

KELOMPOK : A2
SEMESTER: I 
rHARI/TANGGAL :  RABU, 18 JULI 2018
TEMA/SUB TEMA : DIRI SENDIRI/BAGIAN-BAGIAN TUBUH

	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	1.1




1.2






2.1





3.3 & 4.3








3.4 & 4.4





3.6 & 4.6













3.10 & 4.10







3.14 & 4.14






3.15 & 4.15
	· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.


· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.

· Mengetahui dan mampu menolong diri sendiri untuk hidup sehat.


· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.

· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).


· Mengenali dan mengungkapkan kebutuhan, keinginan dan minat diri dengan cara yang tepat.

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media.






	1. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang ANGGOTA TUBUH
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.


2. Kegiatan Inti (45 Menit)

· Guru menunjukkan beberapa gambar anggota tubuh.
· Menyebutkan dan menunjukkan anggota tubuh masing-masing.
· Setelah itu, anak di tunjuk satu persatu untuk menunjukkan anggota tubuh yang disebutkan oleh guru.
· Menggambar sederhana beberapa bagian tubuh.
· Menyanyikan lagu “anggota tubuh”

3. Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

4. Istirahat (30 Menit)

· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.

5. Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ perdebatan anggota tubuh”.
.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang anggota tubuh, kemudia guru menunjukkan boneka tangan yang aka diperankan
· Guru mengajak anak menyanyi terlebih dahulu “anggota tubuhku”
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “perdebatan anggota tubuh”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. Misalnya siapa tokoh-tokoh yang ada dalam cerita? Bagaimana sifat tokoh dalam cerita? Dan lain-lain.
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.
· Setelah selesai bercerita guru mereview kegiatan dari awal hingga akhir dengan memberi beberapa pertanyaan dengan anak.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.
	














Gambar bagian-bagian anggota tubuh, pensil, dan kertas

































Naskah cerita dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas








Bercakap-cakap















Bercakap-cakap




		 	Jeneponto , 18 Juli  2018

Mengetahui,
Kepala Sekolah                                   Guru Kelas A2			         Observer			
						

Darmawati, S.Pd.I 		               Darmi, S.Pd		         Lisnawati	             
NIP: 19700316 200604 2 004						         NIM 1449041004
                                                                                                      












 “PERDEBATAN ANGGOTA TUBUH”
Suatu hari, para anggota tubuh berdebat sangat serius. Dimulai dari Kaki yang mengeluh pada Mata.
Kaki : “Mata, sungguh beruntung dirimu. Kamu hanya dipakai untuk melihat, kamu tidak pernah merasakan lelahnya berjalan dan penatnya berlari”. 
Mendengar itu, Mata membalas, “aku tidak seberuntung yang kamu katakan, Kaki. Aku juga selalu digunakan seharian. Mereka memaksaku untuk terus melihat komputer, main game di hp, menonton televisi, dan membaca buku, walau aku sudah sangat lelah. Aku juga sering sakit dan mengeluarkan air mata”.
Hidung tidak mau kalah. “Kalian tidak pernah merasakan bagaimana rasanya mencium semua aroma, kan? Mulai yang harum sampai yang bau, semua ku cium. Manusia selalu menggunakanku untuk mengendus semua bau tanpa memikirkan perasaanku”.
Sang Mulut pun berbicara, “ Kalian semua juga tidak pernah merasakan bagaimana capeknya aku yang selalu berbicara. Manusia menggunakanku untuk mengomel, marah bahkan memaki”.
Mendengar keluh kesah dari para anggota tubuh, seorang peri datang menasihati. “kalian telah diciptakan dengan fungsi dan kegunaan masing-masing. Tiada guna kalian mengeluh karena kalian saling melengkapi sehingga manusia menjadi makhluk yang sempurna”.
Demikianlah perdebatan oleh para anggota tubuh. Nah, anak-anak kita tidak boleh banyak mengeluh seperti anggota tubuh tadi, karna Allah itu menciptakan semua hal dengan fungsi dan kegunaannya masing-masing.




Siklus I Pertemuan II
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KELOMPOK : A2
SEMESTER: I 
HARI/TANGGAL :  JUMAT, 20 JULI 2018
TEMA/SUB TEMA : DIRI SENDIRI/BAGIAN-BAGIAN TUBUH

	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	
1.1



1.2



2.1





3.3 & 4.3







3.4 & 4.4




3.6 & 4.6












3.10 & 4.10





3.14 & 4.14



3.15 & 4.15




	· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.

· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.

· Mengetahui dan mampu menolong diri sendiri untuk hidup sehat.

· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.


· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).

· Mengenali dan mengungkapkan kebutuhan, keinginan dan minat diri dengan cara yang tepat.

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media





	6. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang bagian-bagian tubuh
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.


7. Kegiatan Inti (45 Menit)

· Kegiatan pertama, menghubungkan gambar/benda dengan lambang huruf 
· Guru menunjukkan beberapa kartu gambar bagian-bagian anggota tubuh pada anak. 
· Guru mengenalkan huruf dengan cara membaca huruf yang ada pada gambar . 
· Setelah itu, anak-anak diberi tugas untuk mencari huruf-huruf yang sesuai dengan huruf yang ada pada gambar 

8. Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

9. Istirahat (30 Menit)

· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.

10. Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ perut dan tubuh”.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang anggota tubuh, kemudian guru menunjukkan boneka tangan yang akan diperankan
· Guru mengajak anak bertepuk terlebih dahulu 
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “perut dan tubuh”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. 
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.
· Berdiskusi kegiatan yang telah dilakukan.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.
	














Gambar anggota tubuh, kertas, pensil






































Naskah cerita dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas








Bercakap-cakap















Bercakap-cakap




Jeneponto , 20 Juli  2018
Mengetahui,
Kepala Sekolah                                   Guru Kelas A2			         Observer			
						

Darmawati, S.Pd.I 		               Darmi, S.Pd		         Lisnawati	             
NIP: 19700316 200604 2 004						         NIM 1449041004


















 “PERUT DAN TUBUH”
Suatu ketika tubuh lelah melakukan sebuah pekerjaan, dia merasa iri dengan perut. Karena lelah beraktivitas tubuh pun beristirahat. Di tengah-tengah istirahat perut meminta makan, namun tubuh justru memberontak.
“kenapa kami selalu terus menuruti permintaanmu, sedangkan kami bekerja keras kamu enak-enakan beristirahat”.
Perut pun berusaha menjelaskan pada tubuh bahwa ia jika ia makan, maka tubuh bisa bekerja kembali.
Tubuh semakin marah “kamu hanya istirahat, selesai kamu makan kamu suruh kami untuk bekerja kembali”. Akhirnya tubuh menjalankan ancamannya dengan tidak mengisi makan pada perut.
Beberapa saat kemudian semua anggota tubuh mulai melemah, mulut, mata, tangan & kaki mulai melemah. Tubuh pun menyesal karena tidak menghiraukan permintaan perut namun semuanya sudah terlambat, karena tubuh sudah tidak sanggup lagi memberi makan perut.










Siklus I Pertemuan III
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KELOMPOK : A2
SEMESTER: I 
HARI/TANGGAL :  RABU, 25 JULI 2018
TEMA/SUB TEMA : LINGKUNGANKU /ANGGOTA KELUARGA
	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	
1.1




1.2






2.1




2.9







3.3 &  4.3








3.6 & 4.6













3.7 & 4.7














3.10 & 4.10






3.15 & 4.15

	· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan mau membantu jika diminta bantuannya.

· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.


· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.

· Mengenal dan menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar , bercerita, bernyanyi dan gerak tubuh

· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media







	1. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang ANGGOTA KELURGA
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.

2. Kegiatan Inti (45 Menit)

· Menunjukkan gambar anggota keluarga
· Menebalkan huruf  dari kata “AYAH, IBU, KAKAK , ADIK”
· Meniru lambang bilangan 1-10
· Anak diberi tugas untuk menebalkan angka 1-10.

3. Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

4. Istirahat (30 Menit)

· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.


5. Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ keluargaku”.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang anggota keluarga, kemudian guru menunjukkan boneka tangan yang akan diperankan
· Guru mengajak anak bertepuk terlebih dahulu 
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “keluargaku”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. 
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.
· Berdiskusi kegiatan yang telah dilakukan.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.

	














Gambar anggota keluarga, pensil.

























Naskah cerita dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas








Bercakap-cakap















Bercakap-cakap



		 
			Jeneponto , 25 Juli  2018
Mengetahui,
Kepala Sekolah                                   Guru Kelas A2			         Observer			
Darmawati, S.Pd.I 		               Darmi, S.Pd		         Lisnawati	             
NIP: 19700316 200604 2 004						         NIM 1449041004
Siklus I Pertemuan III
“KELUARGA KU”
Zaki dan Fatimah sore itu menunggu kakeknya yang datang dari desa. “ kak sudah 4 jam kita menunggu kakek dan nenek di serambi ini, tapi kakek dan nenek kok belum datang juga ya? Aku khawatir terjadi apa-apa di jalan”. Kata fatimah kepada kakaknya.
“sssshhhhhtttt.... jangan berkata begitu, itu akan membuat kakak juga khawatir loh!. Kata Zaki kepada adeknya Fatimah.
“Ooo iya, semoga saja tidak terjadi apa-apa yah”. Ucap Fatimah. “Nah itu lebih baik”, zaki menjawab. ”Terus bagaimana?”, sambung Fatimah. “ Dik, daripada menunggu lama-lama dan tidak ada kerjaan, yuk kita bersihkan kamar, bersihkan halaman supaya nanti kakek lihat, senang. Tempatnya bersih dan sehat, bukankah kakek dan nenek suka dengan kebersihan kesehatan. Jawab Zaki  “benar yah, pantas mereka sehat-sehat meskipun sudah tua, iya kan kak? Tanya fatimah. “iya, ayo kita laksanakan” jawab Zaki. “Nah, ini baru benar aku menyapu lantai dan kakak membersihkan kamar ya? Kata Fatimah. “ayo kita lakukan”. Jawab Zaki.
Daripada menunggu tidak tentu, maka Zaki dan Fatimah pun bersihkan ruangan, menyapu halaman bahkan taman. Supaya kakek dan nenek mereka senang karna rumah mereka rapi, bersih, tertib dan sehat.
Tak lama kemudian, dari jauh terdengar suara sepeda motor menghampiri mereka, siapa dia? Bbbrrrrrrrreeeeemmmmm........breeemmm...bremmmm...
“hey kakak, Ayaah pulang.” Kata Fatimah kepada kakaknya. “alhamdulillah ayah pulang, ayah pulang, ayaahhhh” mereka sangat bahagia mendengar ayahnya pulang. Fatimah pun berlari membuka pintu, dibuka pintunya.... “ayaah aku sudah menunggu lama” fatimah berlari menggenggam tangan ayahnya, lalu dicium. “aku menunggu lama loh, yah. Kata fatimah kepada ayahnya. “kakek dan nenek sudah datang?” kata ayah. “kami sudah menunggu seharian tapi belum datang”. 
Tak lama kemudian, tampak sebuah becak yang berjalan sangat lambat, siapa penumpangnya? Oh, rupanya mereka kakek dan nenek Zaki dan Fatimah. “huh, lambat sekali tukang becaknya, cepatlah tukang becak, jangan lama-lama kangen nih sama cucu”. Keluh kakek. “iya kok lambat sekali sih”. Sambung nenek. Akhirnya tukang becaknya mengayuh dengan cepat dan sesampainya mereka Zaki dan Fatimah berteriak sambil berlari memanggil kakek dan neneknya. Zaki dan Fatimah merasa sangat bahagia melihat kakek dan neneknya  orang yang sangat mereka cintai datang.
Nah, sesama keluarga kita harus saling mengunjungi, bersilaturahmi, dan saling menyayangi. Kita tidak boleh saling membenci, mengejek ataupun bertengkar dengan keluarga kita.















Siklus I Pertemuan IV
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KELOMPOK : A
SEMESTER: I 
HARI/TANGGAL :  JUMAT, 27 JULI 2018
TEMA/SUB TEMA : LINGKUNGANKU /PERAN ANGGOTA KELUARGA

	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	
1.1




1.2






2.1




2.9







3.3 &  4.3








3.6 & 4.6













3.7 & 4.7














3.10 & 4.10






3.15 & 4.15

	
· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan mau membantu jika diminta bantuannya.

· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.


· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.

· Mengenal dan menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar , bercerita, bernyanyi dan gerak tubuh

· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media.
	1. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang PERAN ANGGOTA KELURGA
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.
2. Kegiatan Inti (45 Menit)

· Mewarnai gambar ayah dan ibu.
· Menggunting gambar anggota keluarga
· Menempel gambar anggota keluarga pada lembar kerja yang telah disediakan.

3. Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

4. Istirahat (30 Menit)
· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.


5. Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ ”.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang anggota keluarga, kemudian guru menunjukkan boneka tangan yang akan diperankan
· Guru mengajak anak bertepuk terlebih dahulu 
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “peran anggota keluarga”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. 
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.
· Berdiskusi kegiatan yang telah dilakukan.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.

	












Pensil warna, gunting, gambar anggota keluarga, kertas
























Naskah cerita dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas








Bercakap-cakap















Bercakap-cakap




		 	Jeneponto , 27 Juli  2018
Mengetahui,
Kepala Sekolah                                   Guru Kelas A2			         Observer			
						
Darmawati, S.Pd.I 		               Darmi, S.Pd		         Lisnawati	             
NIP: 19700316 200604 2 004						         NIM 1449041004
“PERAN ANGGOTA KELUARGA”
Dalam keluargaku, ada ayah, ibu dan adik laki-laki ku... ayo akan aku kenalkan dengan keluargaku.”
Ayah.... Nama ayahku Beni Setiawan,
Ayahku adalah kepala keluarga.
Ayah selalu memenuhi kebutuhan kami, dan ayah selalu memberi rasa aman dalam keluarga..
Ayah adalah seorang guru,
		Ibu..... Ibuku bernama Sandra Dewi
Ia adalah ibu rumah tangga,
Ibu selalu membuat kami nyaman untuk tinggal di rumah.
Jalan-jalan  di taman adalah salah satu hobi ibuku
Setelah selesai menyelesaikan pekerjaan di rumah.
Kakak perempuanku 
Kakak perempuanku bernama Wulan
Aku masih kelas 6 SD
Di rumah aku senag membantu ibu memasak
Aku, perkenalkan namaku Pio
Aku sekolah di TK Negeri Pembina
Aku suka bersepeda dan bermain.
Ayah, ibu, kakak dan aku sangat suka berjalan-jalan ditaman saat waktu liburan.



Lampiran 11. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) Siklus II
Siklus II Pertemuan I
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KELOMPOK : A2
SEMESTER: I 
HARI/TANGGAL :  RABU, 01 AGUSTUS 2018
TEMA/SUB TEMA : LINGKUNGANKU /RUMAHKU

	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	1.1




1.2






2.1




2.9







3.3 &  4.3








3.6 & 4.6













3.7 & 4.7










3.10 & 4.10





3.15 & 4.15
	· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan mau membantu jika diminta bantuannya.

· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.


· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.

· Mengenal dan menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar , bercerita, bernyanyi dan gerak tubuh

· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media.



	1. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang “RUMAHKU”
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.

2. Kegiatan Inti (45 Menit)

· Mewarnai gambar rumahku dengan crayon
· Menjahit gambar rumah

3. Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

4. Istirahat (30 Menit)

· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.

5. Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ ”.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang rumah, kemudian guru menunjukkan boneka tangan yang akan diperankan
· Guru mengajak anak bertepuk terlebih dahulu 
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “Rumahku”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. 
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.
· Berdiskusi kegiatan yang telah dilakukan.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.

	












Gambar rumah, tali sepatu, dan pola gambar rumah.

























Naskah cerita dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas








Bercakap-cakap















Bercakap-cakap




		 Jeneponto , 01 Agustus 2018
Mengetahui,
Kepala Sekolah                                   Guru Kelas A2			         Observer			
						

Darmawati, S.Pd.I 		               Darmi, S.Pd		         Lisnawati	             
NIP: 19700316 200604 2 004						         NIM 1449041004

Siklus II Pertemuan I
“RUMAHKU”
Sebelum ibu guru bercerita, ibu guru mau bertanya. Siapa yang tau artinya kantor? Kantor adalah rumah bekerja. Siapa yang tau artinya istana? Istana adalah rumah tempat tinggal ratu dan raja. Kalau bank? Bank adalah rumah tempat menabung dan meminjam uang. Kalau masjid itu rumah apa? kalau masjid, rumah tempat kita beribadah kepada Allah.
Hari ini, ibu guru akan bercerita tentang Zaid yang kedatangan temannya bernama hasyib. Zaid sedang mengepel lantai. Mundur, kemudian maju kekanan kekiri sampai bersih semua lantainya. Ketika sedang mengepel, hasyib datang.
“heheheh... assalamu alaikum...hhhhahaah” kata Hasyib. “waalaikum salam, Hasyib ada apa?”. Jawab Zaid. “heheheh anak laki-laki kok mengepel lantai, kayak anak cewek saja, hehehe.hehe..” Hasyib mengejek Zaid. “emangnya hanya anak cewek saja yang boleh mengepel lantai? Justru karna aku kuat, aku sehat dan aku suka kebersihan, aku pel lantainya, apa salahnya?” tanya Zaid. “tapi itukan pekerjaan perempuan, heheheheh.” Hasyib kembali mengejek. Lalu Zaid pun menjawab “ siapa bilang, nabi Muhammad pernah berkata, anak laki-laki yang tidak mau mengepel lantai, tidak mau mencuci piring, tidak mau bersihkan rumah, itu anak yang sombong loh, itu artinya Allah tidak suka. Kalau Allah nggak suka, nggak di kasih banyak pahala dan hadiah di surga nanti”. “Emang seperti itu?” tanya Hasyib. “iya”. Jawab Zaid. “terus, heehehe. Tapi kan orang-orang bilang, kalau suka mengerjakan pekerjaan perempuan itu kayak banci, heheheh”. Hasyib kembali mengejek Zaid. “kamu ini mau mengajak main atau menghina, sih? Kata Zaid. “aku mau main, tapi aneh saja melihat anak laki-laki mengepel seperti itu”. “bukan hanya itu aku kadang-kadang mencuci piring, bahkan mencuci baju sendiri”. “wah, hehehe.. hebat dong! Hasyib memuji Zaid. “iya harus hebat, yang tidak seperti itu yang tidak hebat, bagaimana mau bantu tidak?”. kata zaid. “apa yang harus aku lakukan? Ha..ha...?” tanya Hasyib.
Lalu Hasyib menempelkan lukisan di dinding, permadani di gelar kemudian di semprotkan pewangi-wangian. “wangi kan, kalau seperti ini kita akan betah dirumah kita”. Ucap Zaid. Kemudian Hasyib berkata “rumahku bau, banyak sampah dan baju-baju kotor yang aku buang sembarangan, nanti kan mama yang akan mengambilnya, hehehhe. Aku orangnya pemalas, aku jadi malu. hehehe”. 
kemudian Zaid dan Hasyib pun membersihkan halaman dan taman sampai bersih, rapi dan enak dipandang mata. Lalu Zaid bicara” syib tau tidak, nabi Muhammad pernah mengatakan bahwa surga itu juga rumah, gedung yang sangat indah. Nah, kalau kita masuk surga, ada gedung yang sangat indah, taman yang luas, pohon yang ada diatas daun-daun da buahnya dari bawah kita petik, bahkan sungai-sungainya dari air susu serta air madu harum sekali airnya bahkan musiknya saja terbuat dari angin yang berhembus sangat sejuk. Satu lagi, di surga nanti ada sebuah gedung yang sangat indah namanya Darul Faroh artinya rumah keceriaan, kata nabi Muhammad khusus diberikan kepada orang yang menyenangkan anak-anak, yuk hasyib ayo kita berdoa supaya orang tua dan guru-guru kita masuk dalam surga yang indah itu. “baik ayo kita berdoa”. Kata hasyib dengan semangat. 
Akhirnya mereka pun berdoa bersama-sama.
Nah, anak-anak kita harus rajin membersihkan lingkungan kita, terutama di rumah kita. Karna bersih itu sebagian dari iman. Nah kalau lingkungan kita bersih, kita akan sehat dan mendapatkan pahala yang banyak dari Allah. Nah, kalau dapat banyak pahala nanti kita akan masuk surga, rumah yang sangat indah. Nah, jangan lupa yah, buang sampah pada tempatnya.




Siklus II Pertemuan II
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KELOMPOK : A2
SEMESTER: I  
HARI/TANGGAL :  JUMAT, 03 AGUSTUS 2018
TEMA/SUB TEMA : LINGKUNGAN/LINGKUNGANKU BERSIH

	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	1.1




1.2






2.1




2.9







3.3 &  4.3








3.6 & 4.6













3.7 & 4.7














3.10 & 4.10







3.15 & 4.15
	· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan mau membantu jika diminta bantuannya.

· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.


· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.

· Mengenal dan menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar , bercerita, bernyanyi dan gerak tubuh

· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media.

	1. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang “LINGKUNGAN”
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.


· Kegiatan Inti (45 Menit)

· Menghubungkan jumlah gambar dengan angka
· Membuat pigura unik
· Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

· Istirahat (30 Menit)

· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.

· Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ lingkunganku bersih”.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang rumah, kemudian guru menunjukkan boneka tangan yang akan diperankan
· Guru mengajak anak bertepuk terlebih dahulu 
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “lingkunganku bersih”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. 
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.
· Berdiskusi kegiatan yang telah dilakukan.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.

	














Pulpen, gambar. Lem, gunting dan dos bekas

























Naskah cerita, dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas








Bercakap-cakap















Bercakap-cakap




		 Jeneponto , 03 Agustus 2018
Mengetahui,
Kepala Sekolah                                   Guru Kelas A2			         Observer			
						

Darmawati, S.Pd.I 		               Darmi, S.Pd		         Lisnawati	             
NIP: 19700316 200604 2 004						         NIM 1449041004
“LINGKUNGANKU BERSIH”
Pada suatu ketika, ayam melihat kelinci sedang membuang sampah sembarangan di selokan pinggir jalan. Tiba-tiba ayam menghampiri kelinci dan bertanya.
Ayam	: kelinci, kamu jangan buang sampah sembarangan, bisa bikin   banjir nanti!
Kelinci 	: loh, teman-teman yang lain juga banyak yang buang sampah sembarangan     tapi tidak apa-apa.
Ayam       : jadilah contoh yang baik buat yang lain, kelinci bukan ikut-ikutan yang lain. Sampah bisa bikin penyakit, selain itu juga bisa mengakibatkan banjir.
Beberapa hari kemudian rumah kelinci kebanjiran, ia menyesal atas perbuatannya dan esok harinya kelinci menemui ayam.
Ayam 		: selamat pagi kelinci, tumben kamu kesini ada apa?
Kelinci 	: saya menyesal telah membuang sampah sembarangan, kemarin rumah saya kebanjiran. Mulai sekarang saya tidak akan membuang sampah di selokan lagi. Terima kasih teman atas nasehat kemarin.
Ayam 		: iya, sama-sama. Sudah menjadi kewajiban untuk saling mengingatkan.
			Kelinci pun sudah berubah, sekarang dia membuang sampah pada tempatnya, dan lingkungan sekitar mereka jadi bersih dan bebas banjir.








Siklus II Pertemuan III
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KELOMPOK : A2
SEMESTER: I 
HARI/TANGGAL :  RABU, 08 AGUSTUS 2018
TEMA/SUB TEMA : LINGKUNGAN/SEKOLAH

	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	1.1




1.2






2.1




2.9







3.3 &  4.3








3.6 & 4.6













3.7 & 4.7








3.10 & 4.10







3.15 & 4.15
	· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan mau membantu jika diminta bantuannya.

· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.


· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.

· Mengenal dan menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar , bercerita, bernyanyi dan gerak tubuh

· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media.







	1. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang “BAGIAN-BAGIAN SEKOLAH”
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.


2. Kegiatan Inti (45 Menit)

· Menunjukkan alat kebersihan yang dipakai oleh petugas kebersihan sekolah dengan memberi tanda ceklist (√)
· Menentukan benda yang termasuk alat kebersihan dengan melingkari gambar.
· Melengkapi gambar meja kursi anak yang belum selesai dengan menggunakan pensil warna

3. Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

4. Istirahat (30 Menit)

· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.

3. Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ lingkunganku bersih”.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang rumah, kemudian guru menunjukkan boneka tangan yang akan diperankan
· Guru mengajak anak bertepuk terlebih dahulu 
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “lingkunganku bersih”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. 
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.

· Berdiskusi kegiatan yang telah dilakukan.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.

	














Gambar alat kebersihan, pensil, pensil warna
































Naskah cerita dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas
















Bercakap-cakap















Bercakap-cakap






Jeneponto, 08 Agustus 2018
Mengetahui,
                            Guru Kelas A2                              Observer 			             
  
                                                                
                                                                Darmi, S.Pd                                         Lisnawati
		           1449041004      	

			
	
























“ANDI DAN ALI”
Pagi itu, Andi dan Ali pergi kesekolah. Mereka mempunyai sekolah yang besar, bersih dan orang-orangnya pun ramah. Mereka senang bersekolah karna disekolah banyak tempat bermainnya, banyak temannya dan banyak ibu guru. Andi dan Ali senang duduk di taman sekolah sebelum bel masuk kelas berbunyi. Sayangnya ada kran yang rusak disamping taman sehingga taman terlihat kotor dan becek. Ketika Andi berjalan menuju kelas, dia terpeleset “aduuuhhhh,,,,, sakiittttt” sambil menangis. “kamu tidak apa-apa Andi?” Ali coba menenangkan Andi. “aduh, bagaimana ini, sepatuku kotor, pasti nanti di marahin sama ibu guru, huuu....hmmmmmm”. Andi merasa ketakutan. “sudah andi kamu jangan nangis lagi, nanti aku bantu bersihkan sepatu mu”. Ali coba menenangkan Andi. Ali pun bergegas mengambil tissu yang ada di tasnya lalu membersihkan sepatu Andi yang kotor. Akhirnya sepatu Andi kembali bersih dan mereka pun bergegas ke kelas karena lonceng sekolah sudah berbunyi.

















Siklus II Pertemuan IV
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KELOMPOK : A2
SEMESTER: I 
HARI/TANGGAL :  JUMAT, 10 AGUSTUS 2018
TEMA/SUB TEMA : LINGKUNGAN/SEKOLAH

	KD
	INDIKATOR
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	ALAT DAN SUMBER
	METODE

	
	
	
	
	

	1.1




1.2






2.1




2.9







3.3 &  4.3








3.6 & 4.6













3.7 & 4.7








3.10 & 4.10







3.15 & 4.15
	· Mengenal adanya Tuhan melalui ciptaannya.

· Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada Tuhan.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.

· Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli dan mau membantu jika diminta bantuannya.

· Mengenal dan menunjukkan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar & motorik halus.


· Mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.

· Mengenal dan menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar , bercerita, bernyanyi dan gerak tubuh

· Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca).

· Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media.







	1. Kegiatan Awal (15 Menit)

· Berbaris
· Salam.
· Bernyanyi.
· Berdoa sebelum belajar.
· Bercakap-cakap tentang tentang “BAGIAN-BAGIAN SEKOLAH”
· Mengenalkan kegiatan dan peraturan bermain.


4. Kegiatan Inti (45 Menit)

· Menggunting bentuk zig zag seperti gambar rumput yang ada dihalaman sekolah
· Melengkapi nama gambar dengan tulisan.
· Memasangkan benda sesuai dengan ruangannya dengan cara menarik garis.
5. Recalling

· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.
· Merapikan mainan.
· Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain.

6. Istirahat (30 Menit)

· Mencuci tangan sebelum makan.
· Berdoa sebelum makan dan sesudah makan.
· Makan/Bermain.

5. Kegiatan Akhir (30 Menit)

Mendengarkan cerita “ lingkunganku bersih”.
· Guru mengatur tempat duduk anak.
· Guru mengajak anak bercakap-cakap tentang rumah, kemudian guru menunjukkan boneka tangan yang akan diperankan
· Guru mengajak anak bertepuk terlebih dahulu 
· Guru mulai bercerita dengan boneka tangan tentang kisah “lingkunganku bersih”
· Setelah selesai bercerita guru memberikan pertanyaan yang terkait dengan cerita. 
· Guru juga meminta anak untuk menjelaskan alur, menceritakan peristiwa apa saja yang terjadi dalam cerita, serta menceritakan kembali isi cerita.

· Berdiskusi kegiatan yang telah dilakukan.
· Menginformasikan kegiatan esok hari.
· Doa dan salam.

	














Gambar alat-alat sekolah, pensil, gunting, kertas
































Naskah cerita dan boneka tangan
	




Tanya Jawab

Demonstrasi








Pemberian Tugas
















Bercakap-cakap















Bercakap-cakap



Jeneponto , 10 Agustus2018
Mengetahui,
[image: ]       Guru Kelas A2                              Observer 			             
  
          Darmi, S.Pd                                         Lisnawati      	                                   
				     
	    
“DODO DAN DIDI”
Pada suatu hari di sekolah, ada seorang anak baru yang bernama dodo. Dodo orangnya pemalu. Setelah selesai belajar, akhirnya bel waktu istirahat pun berbunyi. Dodo merasa sedih, karna ia belum mempunyai teman, ia merasa sendiri, “huu... mama aku sedih, aku tidak punya teman” dodo tampak murung sambil duduk di teras kelasnya sambil melihat temannya asyik bermain. Tiba-tiba ada yang memanggilnya, “Dodo...”, dodo kaget,  entah siapa yang memanggilnya. Ternyata dia dipanggil oleh si Didi teman sekelasnya. “ayo dodo kita main bersama yuk” ajak Didi. “ayo kita main”. Jawab dodo. “oo iya namaku didi, kamu tidak usah malu-malu, mulai sekarang kita berteman”. Kata didi. “ horeeeee... akhirnya aku punya teman juga, ayo kita main sama-sama”. Mereka pun terlihat sangat gembira bermain bersama...













Lampiran 15. Dokumentasi Proses pembelajaran
FOTO PROSES PEMBELAJARAN
[image: ]
Guru melakukan tanya jawab 
[image: ]
Guru bercerita dengan boneka tangan
[image: ]
Guru mengenalkan tokoh yang akan di perankan
[image: ]
Anak mengacungkan jari saat guru memberikan pertanyaan terkait dengan cerita.
[image: ]
Guru mengajak anak bernyanyi bersama sebelum bercerita
[image: ]
Anak maju kedepan untuk menceritakan kembali isi cerita
[image: ]
Guru bercerita dengan boneka tangan
[image: ]
Guru melakukan interaksi dengan anak melalui boneka
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