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LAMPIRAN

Lampiran 1
Kisi-Kisi Instrumen

Metode Bercerita dengan Film Animasi Di TK Aisyiyah Parang Layang Makassar
	Variabel
	Indikator
	Keterangan
	Teknik

	Kemampuan Berbicara 
	1.  Pengucapan / artikulasi jelas dan benar 
	1. Anak mampu mengucapkan kata dalam kalimat dengan benar.
2. Anak mampu berbicara menggunakan artikulasi yang jelas.
	Observasi



	
	2.  Pengembangan kosa kata
	1. Anak mampu berbicara menggunakan kalimat negatif – positif.
2. Anak mampu berbicara dengan tekanan suara yang sesuai (pitch control).
	Observasi



	
	3. Pembentukan kalimat/ tata bahasa
	1. Berbicara menggunakan struktur kalimat yang lengkap (subjek-predikat-objek-ket).
	Observasi

	Variabel
	Langkah-langkah
	Keterangan
	Teknik

	Metode bercerita dengan film animasi
	1. Persiapan 
	1. Menyiapkan skenario pembelajaran, alat, dan bahan.
	Dokumen

	
	2. Pelaksanaan
	1.  Pemutaran film animasi tahap 1

2.  Anak menirukan peran / cara bicara tokoh dalam film.

3.  Tanya jawab mengenai isi cerita.

4.  Pemutaran film animasi tahap 2

5.  Anak kembali menirukan peran / cara bicara tokoh dalam film.

6.  Tanya jawab mengenai isi cerita.
	-


Lampiran 2 

Lembar Observasi Pengukuran Kemampuan Berbicara Anak
Nama Anak
:

Tanggal
: 
	No.
	Item pengamatan
	1
	2
	3

	1
	Anak mampu mengucapkan kata dalam kalimat dengan benar.
	
	
	

	2
	Anak mampu berbicara dengan artikulasi yang jelas
	
	
	

	3
	Anak mampu berbicara menggunakan kalimat negatif – positif.
	
	
	

	4
	Anak mampu berbicara dengan tekanan suara yang sesuai (pitch control).
	
	
	

	5
	Anak mampu berbicara dengan struktur kalimat lengkap (subjek-predikat-objek-keterangan), seperti: aku makan roti di kelas.
	
	
	


Keterangan :

3 = Mampu

2 = Cukup Mampu
1 = Belum Mampu
Rubrik Penilaian:
Nilai 3
= Jika anak mampu melakukan kegiatan dengan baik, maka anak memperoleh nilai 3.
Nilai 2
= Jika anak mampu melakukan melakukan kegiatan tetapi dengan bantuan guru.
Nilai 1
= Jika anak belum mampu melakukan kegiatan dengan baik.







        

         Observer

        







     Dian Fadhila R
Lampiran 3 
Instrumen Penggunaan Metode Bercerita dengan Film Animasi
Judul Film animasi
: 1. Malin Kundang 2.Rapunzel 3.Diva & Puspus mengenal huruf 4.Ella & Ello mengenal isi rumah (kamar tidur) 5.Bawang merah & Bawang putih, 6.Timun mas 7.Kutahu isi rumahku (tv, kulkas, radio), 8. Kutahu makanan & minumanku (roti, nasi, dan bubur).

Tempat / waktu
: Kelompok B2 TK Aisyiyah Parang layang Makassar
	No.
	Item pengamatan
	1
	2
	3

	1
	Menyiapkan skenario pembelajaran, alat dan bahan.
	
	
	

	2
	Pemutaran film animasi tahap 1 (bagian awal dari isi film)
	
	
	

	3
	Anak menirukan peran / cara bicara tokoh dalam film animasi
	
	
	

	4
	Tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita 
	
	
	

	5
	Pemutaran film animasi tahap 2 (bagian akhir film)
	
	
	

	6
	Anak menirukan peran / cara bicara tokoh dalam film animasi
	
	
	

	7
	Tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita
	
	
	


Keterangan :

1 = kegiatan dianggap kurang baik 

2 = kegiatan dianggap cukup baik
3 = kegiatan dianggap sangat baik
        









Validator Ahli




        Dr. Parwoto, M.Pd

                                    NIP. 19780917 200604 1 001
Lampiran 4 Hasil Instumen Penelitian (Pretest) Anak 
Lembar Observasi Pengukuran Kemampuan Berbicara Anak
Nama Anak
:

Tanggal
: 

	No.
	Item pengamatan
	1
	2
	3

	1
	Anak mampu mengucapkan kata dalam kalimat dengan benar.
	
	
	

	2
	Anak mampu berbicara dengan artikulasi yang jelas
	
	
	

	3
	Anak mampu berbicara menggunakan kalimat negatif – positif.
	
	
	

	4
	Anak mampu berbicara dengan tekanan suara yang sesuai (pitch control).
	
	
	

	5
	Anak mampu berbicara dengan struktur kalimat lengkap (subjek-predikat-objek-keterangan), seperti: aku makan roti di kelas.
	
	
	


Keterangan :

3 = Mampu

2 = Cukup Mampu
1 = Belum Mampu
Rubrik Penilaian:
Nilai 3
= Jika anak mampu melakukan kegiatan dengan baik, maka anak memperoleh nilai 3.

Nilai 2
= Jika anak mampu melakukan melakukan kegiatan tetapi dengan bantuan guru.

Nilai 1
= Jika anak belum mampu melakukan kegiatan dengan baik.








        

         Observer

        







     Dian Fadhila R
Lampiran 5  Hasil Instumen Penelitian (Posttest) Anak
Lembar Observasi Pengukuran Kemampuan Berbicara Anak
Nama Anak
:

Tanggal
: 

	No.
	Item pengamatan
	1
	2
	3

	1
	Anak mampu mengucapkan kata dalam kalimat dengan benar.
	
	
	

	2
	Anak mampu berbicara dengan artikulasi yang jelas
	
	
	

	3
	Anak mampu berbicara menggunakan kalimat negatif – positif.
	
	
	

	4
	Anak mampu berbicara dengan tekanan suara yang sesuai (pitch control).
	
	
	

	5
	Anak mampu berbicara dengan struktur kalimat lengkap (subjek-predikat-objek-keterangan), seperti: aku makan roti di kelas.
	
	
	


Keterangan :

3 = Mampu

2 = Cukup Mampu
1 = Belum Mampu
Rubrik Penilaian:

Nilai 3
= Jika anak mampu melakukan kegiatan dengan baik, maka anak memperoleh nilai 3.

Nilai 2
= Jika anak mampu melakukan melakukan kegiatan tetapi dengan bantuan guru.

Nilai 1
= Jika anak belum mampu melakukan kegiatan dengan baik.








        

         Observer

        







     Dian Fadhila R
Lampiran 6
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Jumat, 29 Juli 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Identitasku
Judul Film         : Malin Kundang (10 menit) 
Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 5 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 5 menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.

Istirahat (30 menit)
· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Selasa, 2 Agustus 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Anggota Tubuh
Judul Film         : Diva & Puspus mengenal huruf ABCD (10 menit)

Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 5 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 5 menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
Istirahat (30 menit)

· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Rabu, 3 Agustus 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Anggota Tubuh
Judul Film         : Rapunzel (14 menit)
Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 7 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 7 menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
Istirahat (30 menit)

· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Jumat, 5 Agustus 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Anggota Tubuh
Judul Film         : kutahu makanan&minumanku (roti, nasi, bubur) (8 menit)

Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 4 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 6 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 4 menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 6 menit.
Istirahat (30 menit)

· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Senin, 8 Agustus 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Keluargaku
Judul Film         : Timun Mas (13 menit)
Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 6 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 7  menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
Istirahat (30 menit)

· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Selasa, 9 Agustus 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Keluargaku
Judul Film         : Ella & Ello mengenal kamar tidur (8 menit)

Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 4 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 6 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 4 menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 6 menit.
Istirahat (30 menit)

· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Rabu, 10 Agustus 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Keluargaku
Judul Film         : Bawang Merah & Bawang Putih (10 menit) 
Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 5 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 5 menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 5 menit.
Istirahat (30 menit)

· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Skenario Pembelajaran
Hari / tanggal
    : Jumat, 12 Agustus 2016
Tema/Sub tema : Diri Sendiri / Keluargaku
Judul Film         : Kutahu isi rumahku (Tv, Radio, Kulkas) (8 menit)

Kegiatan Awal (30 menit)
· Kegiatan awal selama 30 menit dimulai pada pukul 08.00 - 08.30, guru melakukan kegiatan pembuka dan kegiatan yang mengembangkan aspek motorik kasar. Selain itu, guru menyiapkan skenario yang telah dibuat sebelumnya, serta alat dan bahan yang ingin digunakan pada kegiatan inti
Kegiatan Inti (60 menit).
· Kegiatan inti selama 60 menit dimulai jam 08.30 - 09.30, dalam kegiatan inti ada beberapa aspek yang ingin dikembangkan, salah satunya yaitu kemampuan bahasa. Pada aspek kegiatan bahasa akan dilakukan kegiatan bercerita dengan film animasi. Adapun langkah-langkah dalam penggunaan metode bercerita dengan film animasi sebagai berikut:

a. Pemutaran film animasi tahap 1 ( setengah dari isi film) selama 4 menit.
b. Anak diminta untuk menirukan peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit sebagai proses pelatihan berbicara.
c. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 6 menit.
d. Pemutaran film animasi tahap 2 ( bagian akhir dari film) selama 4 menit.
e. Anak diminta untuk menirukan kembali peran / cara bicara tokoh yang muncul dalam film animasi selama 5 menit proses pelatihan berbicara.
f. Sesi tanya jawab kepada anak didik mengenai isi cerita selama 6 menit.
Istirahat (30 menit)

· Berdoa sebelum dan sesudah makan
· Makan 
· Bermain
Kegiatan Akhir (30 menit)
· Setelah istirahat, kemudian dilanjutkan kegiatan penutup berupa evaluasi kegiatan hari ini, bernyanyi dan pengembangan aspek nilai agama dan moral dalam membaca doa selama 30 menit dan berakhir pada pukul 10.30.
Lampiran 7
Data mentah pretest kemampuan berbicara anak

	No
	Nama Anak
	Pengucapan kata
	Artikulasi
	Kalimat positif-negatif
	Tekanan Suara
	Struktur Kalimat
	Jum-lah

	
	
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	

	1
	A.H
	1
	
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	2
	
	12

	2
	A.S
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	3
	A.R
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	4
	M.D
	
	2
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	13

	5
	M.F
	1
	
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	12

	6
	M.M
	1
	
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	12

	7
	M.R
	
	
	3
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	14

	8
	M.RI
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	2
	
	13

	9
	M.A
	
	2
	
	1
	
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	12

	10
	M.U
	
	2
	
	
	
	3
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	13

	11
	M.FA
	1
	
	
	1
	
	
	
	
	3
	
	2
	
	
	2
	
	9

	12
	M.RF
	1
	
	
	1
	
	
	1
	
	
	
	
	3
	1
	
	
	7

	13
	N.G
	
	2
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	13

	14
	N.A
	1
	
	
	
	2
	
	1
	
	
	
	
	3
	1
	
	
	8

	15
	S.K
	
	2
	
	1
	
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	12

	16
	S.Z
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	1
	
	
	
	2
	
	11

	17
	Y.N
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	1
	
	
	1
	
	
	10

	18
	Z.F
	1
	
	
	1
	
	
	
	
	3
	1
	
	
	1
	
	
	7

	JUMLAH
	208


Lampiran 8
Data mentah hasil posttest kemampuan berbicara anak 
	No
	Nama Anak
	Pengucapan kata
	Artikulasi
	Kalimat positif-negatif
	Tekanan Suara
	Struktur Kalimat
	Jum-lah

	
	
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	

	1
	A.H
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	14

	2
	A.S
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	3
	A.R
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	4
	M.D
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	5
	M.F
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	6
	M.M
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	7
	M.R
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	8
	M.RI
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	9
	M.A
	
	
	3
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	14

	10
	M.U
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	11
	M.FA
	
	2
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	13

	12
	M.RF
	
	2
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	1
	
	
	11

	13
	N.G
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	14
	N.A
	1
	
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	12

	15
	S.K
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	15

	16
	S.Z
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	14

	17
	Y.N
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	14

	18
	Z.F
	
	2
	
	
	2
	
	
	
	3
	
	
	3
	
	
	3
	13

	JUMLAH
	255


Lampiran 9
Mencari Ranking:

           Nilai





Ranking

      1.   6





1
(1) : 1 
      2.   4





3,5
(2+3+4+5) : 4
      3.   4





3,5



      4.   4





3,5
      5.   4





3,5

      6.   3





7,5
(6+7+8+9) : 4
      7.
3





7,5


      8.
3





7,5

      9.
3





7,5


     10.
2





12,5
(10+11+12+13
     11.
2





12,5
+14+15) : 6
     12.
2





12,5

     13.
2





12,5

     14.
2




            12,5
     15.
2





12,5

     16.
1




            16
(16) : 1
     17.
0





17,5
(17+18) : 2

     18.
0




            17,5

Lampiran 10
Penyelesaian rumus mencari rata-rata persentase

                f

[image: image2.jpg]


  P =             x 100%
             N
              3
[image: image3.jpg]


  P =             x 100% 
             18

 P  =  17 %
ket:
P = Persentase

F= Frekuensi yang dicari persentasenya

N = Jumlah subjek (sampel)
Lampiran 11

Penyelesaian rumus mencari nilai Z:



    N ( N + 1 ) 

[image: image4.jpg]


Z
=
T  -
[image: image5.jpg]


4
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√ N (N+1) (2N+1)
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      18 (18 + 1 )
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Z
=
    171 -
–


4

[image: image9.jpg]
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     √ 18 (18 + 1) (2 x 18 + 1 )




          24




      171 – 85,5
Z
=







   √ 342 x 38


          24




        85,5
Z
=  



         114



          24




        85,5
Z
=  



        4,75
Z
=        
 
        18
Ket :

Z = Landasan Pengujian

T
 = Keseluruhan Jumlah Rangking yang Bertanda Sama

N = Jumlah Sampel
Lampiran 12
Tabel Harga-Harga Kritis T Dalam Tes Rangking Bertanda Data Berpasangan Wilcoxon
	N
	Tingkat signifikasi untuk tes atau sisi

	
	0,025
	0,01
	0,005

	
	Tingkat signifikasi untuk tes dua sisi

	
	0,05
	0,02
	0,01

	6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25


	0

2

4

6

82

11

14

17

21

25

30

35

40

46

52

59

66

73

81

89
	-

0

2

3

5

7

10

13

10

20

24

28

33

38

43

49

56

62

69

77
	-

-

0

2

3

5

7

10

13

16

20

23

28

32

38

43

49

55

61

68
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Tabel wilcoxon Z tabel untuk dua sampel berhubungan (dependen)
[image: image1.png]0.005

0.006

a 0 |0.001|0.002|0.003|0.004 0.007 | 0,008 | 0.009
0.00 3.090 | 2.878 | 2.748 | 2.652 | 2.576 | 2.512 | 2.457 | 2.409 | 2.366
0.01 | 2326 | 2.290 | 2.257 | 2.226 [ 2.197 [ 2.170 [ 2.144 | 2.120 | 2.097 | 2.075
0.02 | 2.054 | 2.034 | 2.014 | 1.995 | 1.977 [ 1,960 | 1.943 | 1.927 | 1.911 | 1.896
0.03 | 1.881 | 1.866 | 1.852 | 1.838 [ 1.825 | 1.812 [ 1.799 | 1.787 | 1.774 | 1.762
0.04 | 1.751 | 1.739 | 1.728 | 1.717 | 1.706 | 1.695 | 1.685 | 1.675 | 1.665 | 1.655
0.05 | 1.645 | 1.635 | 1.626 | 1.616 | 1.607 | 1.598 | 1.589 | 1.580 | 1.572 | 1.563
0.06 | 1.555 | 1.546 | 1.538 | 1.530 | 1.522 | 1.514 | 1.506 | 1.499 | 1.491 | 1.483
0.07 | 1.476 | 1.468 | 1.461 | 1.454 | 1.447 | 1.440 | 1.433 | 1.426 | 1.419 | 1.412
0.08 | 1.405 | 1.398 | 1.392 | 1.385 | 1.379 | 1.372 | 1.366 | 1.359 | 1.353 | 1.347
0.09 | 1.341 | 1.335| 1329 | 1.323 | 1.317 | 1.311 | 1.305 | 1.299 | 1.293 | 1.287
0.10 | 1.282 | 1.276 | 1.270 | 1.265 | 1.259 | 1.254 | 1.248 | 1.243 | 1.237 | 1.232
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Dokumentasi Pelaksanaan Kegiatan Bercerita dengan Film Animasi


Kegiatan bercerita dengan film animasi berlangsung


Anak diminta untuk menirukan kembali kalimat/cara berbicara tokoh dalam film.

Sesi tanya jawab dengan anak mengenai isi cerita.
terlihat ada beberapa anak yang mengacungkan tangan dan ada pula anak yang tidak mengacungkan tangan sebagai jawaban atas pertanyaan yang diberikan
 
Anak diajarkan untuk berani maju tampil ke depan untuk menjawab pertanyaan.
RPPH
( RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ) 


