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Kisi-kisi Instrumen

	Variabel 
	Indikator  
	Ket 

	Kemampuan bahasa lisan
	a. Berani bertanya secara sederhana
b. Mau mengungkapkan pendapat secara sederhana
	

	Kegiatan bermain peran 
	1. Pembukaan 
a. Menetapkan topik atau masalah serta tujuan yang hendak dicapai.
b. Guru memberikan gambaran masalah dalam situasi yang akan disimulasikan.

c. Guru menetapkan pemain yang akan terlibat dalam simulasi, peran yang harus dimainkan, serta waktu yang disediakan.

d. Guru memberi kesempatan pada anak untuk bertanya, khususnya pada anak yang terlibat dalam pemeranan simulasi.

2. Pelaksanaan 

a. Guru memberi bantuan kepada pemeran yang mendapat kesulitan.

b. Guru menghentikan simulasi saat puncak untuk mendorong anak berpikir.
3. Penutup 
a. Melakukan diskusi. Guru mendorong anak berpikir.

b. Merumuskan kesimpulan.
	


