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ABSTRAK

SURIYANI, 2014, Peningkatan Kemampuan Berbicara Anak Melalui Bermain Sosiodrama Di Taman Kanak-Kanak Aisyiyah Busthanul Athfal Bone Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa.Skripsi di bimbing oleh Dr.PARWOTO, M.Pd. dan HERMAN, S.Pd, M.Pd.Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar.  




Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimanakah penerapan bermain sosiodrama dalam meningkatkan kemampuan berbicara anak di Taman Kanak-Kanak Aisyiyah Busthanul Athfal Bone Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa.Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan kemampuan berbicara anak melalui metode bermain sosiodrama Di  Taman Kanak-Kanak Aisyiyah Busthanul Athfal Bone Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa Pendekatan penelitian ini merupakan secara kualitatif dan jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas. Fokus penelitian ini adalah penerapan metode bermain sosiodrama dan kemampuan berbicara pada anak Di  Taman Kanak-Kanak Aisyiyah Busthanul Athfal Bone Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa dengan subyek penelitian 10 orang anak didik yang usianya 5-6 tahun dan 1 orang guru di kelompok B 3.Prosedur dalam penelitian terdiri dari dua siklus yaitu siklus I dan siklus II dengan melakukan tahapan perencanaan,pelaksanaan tindakan,observasi dan refleksi.Teknik pengumpulan data adalah observasi dan dokumentasi serta Teknik analisis data hasil yang diperoleh yaitu pada siklus I terjadi peningkatan berbicara pada anak tapi penerapan menjadikan mampu menirukan kembali 4 – 5 urutan kata dan mengulang kalimat yang telah di dengarnya, serta aktivitas penerapan metode bermain sosiodrama belum terlaksana dengan baik.Pada siklus II terjadi peningkatan berbicara pada anak,anak sudah mampu menirukan kembali 4 – 5 urutan kata, Mengulang kalimat yang telah di dengarnya,Menaati aturan permainan serta aktivitas guru terhadap pembelajaran melalui penerapan metode sosiodrama juga telah optimal. Jadi hasil dari penerapan metode bermain sosiodrama dalam proses pembelajaran berbicara anak di Taman Kanak-Kanak Aisyiyah Busthanul Athfal Bone Kecamatan Bajeng Kabupaten Gowa.
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