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Lampiran I

Kisi – Kisi Instrumen
	No
	Variabel
	Indikator
	Item

	1
	Pengembangan Bahasa Expresif
	1. Penerapan bermain peran dalam menyatakan bahasa ekspresif anak, dapat menyatakan dan membedakan bunyi, suara, bunyi bahasa dan mengucapkannya dengan lafal yang benar

2. Penerapan bermain peran dalam mengembangkan bahasa ekspresif anak dapat menyatakan dan memahami kata dan kalimat sederhana serta mengkomunikasikannya.

3. Penerapan bermain peran dalam mengembangkan bahasa ekspresif anak dapat berkomunikasi/berbicara lancar secara lisan dengan lafal yang benar.
	1
2

3

	2. 
	Metode Bermain Peran 
	1. Guru menyiapkan naskah, alat, media dan kostum yang akan digunakan dalam kegiatan bermain peran,

2. Guru menerangkan teknik bermain peran dengan cara yang sederhana, 

3. Guru memberi kebebasan bagi anak untuk memilih peran yang disukainya, 

4. Guru menetapkan peran pendengar menetapkan dengan jelas masalah dan peranan yang mereka harus mainkan,

5. Guru menyerankan kalimat pertama yang baik diucapkan oleh pemain untuk memulai,

6. Guru menghentikan bermain peran pada detik-detik situasi sedang memuncak dan kemudian membuka diskusi umum,

7. Guru sebagai hasil diskusi kadang-kadang dapat diminta kepada anak untuk menyelamatkan masalah itu dengan cara-cara lain.


	1
2

3

4

5

6

7,8


Lampiran 2
Lembar Observasi Anak

Kelompok A

	No
	Indikator
	Pernyataan

	Jawaban
	Keterangan

	
	
	
	Ya
	Tidak 
	

	1
	Penerapan bermain peran dalam mengembangkan bahasa ekspresif anak
	1. Mengembangkan bahasa ekspresif anak melalaui Penerapan bermain peran anak mampu menyatakan dan membedakan bunyi, suara, bunyi bahasa dan mengucapkannya dengan lafal yang benar
	√
	
	

	
	
	2. Mengembangkan bahasa ekspresif anak melalui Penerapan bermain peran  anak mampu menyatakan dan memahami kata dan kalimat sederhana serta mengkomunikasikannya.
	√
	
	

	
	
	3. Mengembangkan bahasa ekspresif anak melalui Penerapan bermain peran  anak mampu  berkomunikasi/berbicara lancar secara lisan dengan lafal yang benar.
	√
	
	


Lampiran 3
Lembar Observasi Untuk Guru

	Pernyataan
	Ya
	Tdk
	Keterangan

	1. Guru menyiapkan naskah, alat, media dan kostum yang akan digunakan dalam kegiatan bermain peran,
	√
	
	Guru hanya menggunakan alat peraga yaitu menggunakan seekor ayam kecil dan seeokr bebek 

	3. Guru menerangkan teknik bermain peran dengan cara yang sederhana, 
	√
	
	guru menjelaskan peran yang akan dimainkannya sesuai dengan kehidupan nyata.

	4. Guru memberi kebebasan bagi anak untuk memilih peran yang disukainya, 
	√
	
	Guru memberi kesempatan kepada anak yang ingin bermain peran

	5. Guru menetapkan peran pendengar menetapkan dengan jelas masalah dan peranan yang mereka harus mainkan,
	 √
	
	Sebelum memulai pelajaran guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan, kemudian menjelaskan kegiatan yang mereka akan lakukan

	6. Guru menyerankan kalimat pertama yang baik diucapkan oleh pemain untuk memulai,
	√
	
	Sebelum bermain peran dilaksanakan guru memberikan kalimat sederhana untuk memulai permainan.

	7. Guru menghentikan bermain peran pada detik-detik situasi sedang memuncak dan kemudian membuka diskusi umum,
	√
	
	Guru menghentikan kegiatan bermain peran setelah anak sebagian ingin melakukan kegiatan yang sama

	8. Sebagai hasil diskusi kadang-kadang dapat diminta kepada anak untuk menyelamatkan masalah itu dengan cara-cara lain.
	√
	
	Setelah kegiatan bermain peran dilakukan guru dan anak-anak mendiskusikan apa yang telah mereka lakukan.


Lampiran 4
Pedoman Wawancara Untuk Guru Kelompok A

	No
	Indikator
	Pertanyaan

	Jawaban
	Keterangan

	
	
	
	Ya
	Tidak 
	

	1
	Penerapan bermain peran dalam mengembangkan bahasa ekspresif anak
	1.1. Bagaimanakah Penerapan bermain peran anak mampu menyatakan dan membedakan bunyi, suara, bunyi bahasa dan mengucapkannya dengan lafal yang benar
	√
	
	Melalui kegiatan bermain peran Bebek dan Ayam



	
	
	1.2. Bagaimanakah Penerapan bermain peran anak mampu menyatakan dan memahami kata dan kalimat sederhana serta mengkomunikasikannya
	√
	
	Melalui kegiatan bermain peran sebagai Ayah, Ibu, dan Anak



	
	
	1.3. Bagaimanakah Penerapan bermain peran anak mampu berkomunikasi/berbicara lancar secara lisan dengan lafal yang benar.
	√
	
	Melalui kegiatan bermain peran sebagai Ibu, Anak Dokter, dan Suster




Lampiran 5

Hasil Observasi Pada Anak

	Indikator
	Peneliaian
	Jumlah

	
	•
	√
	о
	

	1. Penerapan bermain peran dalam menyatakan bahasa ekspresif anak, dapat menyatakan dan membedakan bunyi, suara, bunyi bahasa dan mengucapkannya dengan lafal yang benar
	10
	-
	-
	10

	2. Penerapan bermain peran dalam mengembangkan bahasa ekspresif anak dapat menyatakan dan memahami kata dan kalimat sederhana serta mengkomunikasikannya.
	7
	3
	-
	10

	3. Penerapan bermain peran dalam mengembangkan bahasa ekspresif anak dapat berkomunikasi/berbicara lancar secara lisan dengan lafal yang benar.
	9
	1
	-
	10
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