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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJAFAN
BERBASIS E-LEARNING PADA MATA PELAJARAN EKONOMI

DI SMA

Muchtar Yunus dan Muhammad Rakib
Ialaltas Ekononi Univmilar Nesdi Makdse

Jl. Al. Pend"b Kdru, Gurs 5d Barq rvaksld
emil h!drtat.)thus@BnD-ac.id

Abstract The Development of Learning Media Based on e.Learning oh Ecohomic Subiects
in High School. This r€search aims to d€v€lop media ieaminE bared on elsrnins
using Ednodo in material consu)ption, savings, anil invest nenr. This researoh wd conducted in
ihe fbrm ofdcvclopnent tirough scvcnl steps that wjllproduce in the form ofmedia-based
ieaming e-learning int€resring and efective.Results of research conducred development shows rhat
the nedia eleaming usirgedomodo or economic subjects has appeal, in rh€ scnsc ofgerling a
rcsponsethaf isof inter€st to students and is efacrvely used in the leaming lrocess oaeconomic
subjects because ir can improve snrdent teaming outconcs.

Absttak: Pengembanoah Media Pembelaiaran Berbasis e-Learhlhg pada Mata Pelajaran
Ekonorni di SMA. Pelelitian ini bertujuan neng€nbangkan media pembelajaran be$asis e-
/eamlrg dcngan nenggunaka. aplikasi edmodo pada materi Konsumsi, Tabungan, dan Investasi.
P€nelitian ini dilakuLe dalam benhrk pengembmga melalui beberapa lsngkan ydg al(d
menghasilkan produk berupa medi3 pernbclaja$n berbaiis e-leaming yang mcnarik dan efel.1il:
Hasjl penelitian pensenbangan ya.ng dilakukan inr nenunjui(kan bahwa 

'::f"di^ 
eJeaming

menggunatan edomodo pada rBaia pelajaran ckonomi memiliki daF tarik, dalam aJtian mendapat
respon yang menarik bagi siswa dan sangat efekrif di8unakan dalam prcses pembelaiaran rnara
pelajaran ekonomi karena dapat llleninskalkan hasi I bclajar siswa.

Kala kunci: m€dia pembelaj amn. eJearn,hg, pelajaran ekononi

Kemajuan Ilnu P€ngelahuan dan Tck-
nologi, khususnya teknologi informasi banyak
membawa dampak positif bagi kemajuan dmia
pendidikan dewasa ini. pendidikan yang ber-lang-
$mg baik secara fo.mal, iiformal, dan non fo!-
mal dapat mesikmati fasilitas teiarologi infor-
masi dari yang sederhana sarnpai kepada yang
canggih. Sssungguhnya tendidikan berlangsung
sebagai sebuai sisfem yang didalamnya te.dapat
rangkaian proses pembclajaran dimana sisqc
dapat mengembangkan porensi yang dimili-
kinya.

Undang-undang Nomor 20 Talun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional, merumus-
kan konsep petrdidikan sebagai Isaha sadar dan
terencana unork ne*ujud-kan suasana belajar
dan proses pembelajaran agar siswa secara akif

mmgembangkan potensi dirinya Dntuk memilki
kekuatan spiritual keagamaar! pengendalian diri,
kepribadian, kecerdikan, akhlak mulia sena
keierampilan yang diporlukan dirinya, masya-
rakat, bangsa dan Negara.

Upaya implemeniasi konsep pendidjkan
tenebut, pemerintah tetah melal kar langkal
lartuta.n pengembangan kurilulum berbasis
kompetensi yang dirintis sejak tdhun 2004,
KTSP 2006 dan pengeftbangan kurikulun 20 I 3 .

Peogerubafl Bdn kuriLtlum rnr nrempun) a, pu\iri
strategis dalam sisfem pendidikai nasional. Sc-
lain itu, dildkukan perbaikan sarana dar pra-
sarana pendidikan, pengembangan dall penga-
daan mated ajar serta pelatihan bagi guru dan
tenaga kependidikan lainlya. Namun kenyataan
yang tedadi di Indonesia adaiah nasih dihadap-
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kan sejumlah nusalah yang terkait dengai pro-
ses p€nyelenggataan pendidikarL diadaranya
adalah masalah rendahnya mutu pendidikan.
Pernasalahan tersebut, peny€babnya adalah ter-
batasnya sarana dan pr:sarana pendidikan, ren-
dalnya minat baca siswa, metode pembelajatan
yang masih bersifat teacher centetd, d^n
L'urangnya penggunaan media pemb€laj aran.

Ketercapaian hasil belajar memang
6angat dipenga(fti oleh berbagai fakor. Faktor
yang pahng utama adalah guru scbagai pe-
nBembang kurilulum. Selarn iru. fal,lor siswa iru
sendiri dan fallor pondukung lainnya yang me-
nenfukan berlangsungnya rangkaian proses p€m-
belajann socara eiellif dan keatit Peribel-
ajaran merupakan proses int€Eksi siswa d€Dgan
guru dan sumber belajar pada suatu lingkungan
belajar. Pembelajaran herupakan kontdbusi
guru agar dapat terjadi proses t ansfer ilmu pe-
ngetahuan, pembenhrkan sikap, dan kepercayaan
diri siswa (Gintings, 2008). Dalam Foses pem-
belajararl si$r'a dituntuf untuk akif meogem-
bangkaf potensinya melalui ba*uan para guru
dalam penggunaan pendekatan, strategi dan me-
dia pembelajaran yang efisien dan efektif sena
menyenanSkan.

Selama ini, model penrbelajaran dengan
menggunalan metode ceramah dimana guru
lebih banyak mcnyampaikan mareri secara lisan
yang dibantu firsilitas modul cetak dan papan
ru]is, masih ba[yak diterapkan di sekolah-
sekolah, schingga kurangnya daya serap siswa
te$adap materi yarg disampaikan oleh gunl

Berkaitan dengan s€makin belkembang-
nya jenis dan materi ajar dalam pembelajara4
maka berbagai cara dilal(ukarl guru untuk me-
nyampaikan materi pelajaran supaya dapat
diterima oleh siswa dengan bailq misalnya de-
ngan nlenambah jam pelajaran di sekolah. Keli-
hatannya usaha ini belum membantu karena
sebagian siswa melnlunyai kemanpuan ber-
konsentrasi yang terbatas, jika dipaksakan
meneirrta materi dalam vaktu yang 1am4 dapat
membuat mercka tidak b€rkonsentrdsi lagi dan
materi ylnB disampaikan akan menjadi sia.sia.
Apabila hal ini terjadi secara l€rus-menerus
maka kondisi peubelajaran tidak dapat ber-
kembang dan tidak banyak memberikan kon-
nibusi bagi peningkatan mutlr proses dar hasil
pembelajaran sisw&

Seiring dengan pe*ernbimgan teknologi
datr banyak lembaga pendidikan yang mulai me-
ngembangkan proses pembelajaran mengguna-

kar e-leamr';lg, banyak pula guru yang terdorong
untul mulai menrncang proscs pcmbclajaran
dengan memanfaatkan sistem peribelajaran on-
/rirc di sekolahnya. Dipililmya e-leaming dalam
pemecahan masalah yang berlubungao dengan
petringkatan kualitas pembelajaran pada mata
pelajaran ekonomi karena dapat memp€rmudah
ioteratsi aniara siswa dengan mat€ri pelajaran,
demikiau juga int€rkasi antara siswa detrgar
gunr maupun ankda sesama siswa. Oleh kar€na
itu, pembelajamn e-leat r,iqg merupakan solnsi
torbark dalam mengatasi pennasalahan tersebut.
Pembelajamn e-leaming sangdr medarik dan
tidak terikat olel ruang dan waktu.

Salah satu media pembelalar berbasis e-
leaming adal^h Edrnodo. Menunrt penielasan

Ainiyah dan Puspasari (2015), balwa ednodo
batujuan rmtuk membarltlr guru memanfaatka[
fasilitas social netwofuing sesuai dengan kondisi
pcmbelajarao di kelx. Ednodo sebagaijejaring
sosial berbasis ltuglamgan sekolah (schoolbased
environnent). Aplikasi Edmodo diperuntukkan
bagi guru, siswa, dan orang tua siswa- Edmodo
merupakao salah satu jejeing sosial yang dapai
diakses secma gratis di situs ]ldtu.Etk0ollojo!3,
Selain itu, juga dapat dilm&rh di snadphotE

^ta\\ 
atdroid rrcl^lni google playstore, Ednodo

diciptakan menggunakan konsep socral nef-
working, yaDE m€rgacu pada jejaring sosial
Facebook s€lingga sistem ini memiliki fitur
yang mirip detrgan fac€book Aplikasi ini dapat
dimanfaalkan untuk mendukung proses pem-
belzjaran online. Lebih laijui, Aihiyah daD
Puspasari (2015) mengemukakan balwa Ed-
nodo merupakan salah satu pengembangan
teknologi intemet yang merupakan platfonn
media social bagi guru, siswa, dan omngtua
siswa. Edmodo iri juga memiliki fungsi untuk
belbagi ide, frle, ageida kegiaian, dan p€-
nugasan yarg dapat menciptakan interaksi gurx
dan siswa. Fungsi edmodo tersebut memung-
kinkan diterapkan sebagai media yang dapal
menunjang kelancamn proses pem-belajaran.

Berdasarkfi kajian teoritis dan beberapa
tcmuan cmpids sebelu.nnya menunjukkan be-
tapa p€ntingnya peng$maan media pembel-

^j^(M 
e-leaming dal^m meningkatkan hasil bel-

ajm ekonomi bagi para siswa SMA. Hasil ob-
s€rvasi dan wawarcara awal yang telah di-
lakukan peneliti kepada salah satu guru Mata
Pelajaran Ekonomi di kelas X SMA Neged 2
Pancarjiang, diperoleh data dan infomrasi balwa
ha.il belajar siswa pada mxla pelajaran ekonomi
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betrm sesuai yang diharapkan atau iergolong
masih rendab dcngan beberapa indikator yairu

"iswa merasa nreoganruk saar penrbelajarar
bedalan, suasana pcmbelajaran yang kurang
akil siswa banyak yarg tidak m€ncatat materi
saat pembelajaran di kelas, hampir sctiap hari
si$va membuka intemet, kurangnya motivasi
untuk belajar mandiri, kuraugnya alaya serap dan
affusias terhadap materi yang diaja*an guru di
kelas, l:urangnya waktu bagi guru untuk me-
nyampaikan tnateri yaflg begitu padat, serta
adanya p€ngaruh dari jejaring sosial yang di-
gunakan siswa membuatnya sering mengabaikan
pelajatan. Adanya permasalahan di dalam pem-
belaiaan ekonomi SMA Negeri 2 PancanJang
tersebut, kemudian peneliti menetapkan lokasi
penelitian ini di Kelas X SMA Negeri 2 Pan-
cartang dengan rnelakukan penelilian pengem-
bangan Media Pembelajamn B€rbasis E-Leam-
ing pada Materi Konsuasi, Tabwgan, dan h-
vestasi

Berdasarkan pemasalahar tersebul
maka p€trelitian ini bertujuan: (l) Unhrk me-
ngcmbaDBkatr media pembclajaran beibasis e-
leaming menggunakan aplikasi edmodo pada
materi Konsurisi, Tabungan, dan Investasi dan
(2) Untuk mengeuhui tingkai efektivitas peng-
gunaan media pembelajaran berbasis eJeaming
menggunakan aplikasi dalam proses pimbel-
ajaran lerbadap mindt beldjar ekonomi siswa.

METODE

Penelidan ini dilaregorikan sebagai pr
nelitian pengembangan (Sugiono, 2010) yang
akan menghasilkan produk berupa media
pembelaj aran e]eamrhg menggunakan aplikasi
dnodo yarg menarik dan efektif pada mata
pelajaran ekonomi bagi siswa kela,s X SMA
Negeri 2 Pancarijang. Penelitian pengembangan
yang dilahrkan adalah untuk menghasilkan
produk yang diharapkan bennanfaat bagi guru,
pam siswa, sekola}, dan peneliti- L€ngkah-
langkah penelitian pengembangan ini yainr (1)
Potensi dan masalah. (2) Mengumpulkan
informasi, (3) Desain produk, (4) Validasi de-
sain, (5) Perbaikan desain, dan (6) Uji coba p.o-
duk Subjek uji coba adalal seluruh siswa kelas
X.2 yaitu sebanyak 26 terdi atas; siswa pc-
rempuan sebaryak 14 orang dan siswa laki-laki
sebanyak 12 orang. Kegiata[ ujicoba dilakukan
dengan menggunakan alat bantu handphore alau

/aptop. LNtrument pongurnpulan data dalam
penelitian pengembangan ini terdiri dad angket
respon siswa, dan tes hasil belajar. Analisis yang
digunalan dalam peneliliatr pen8embangrn ini
adalah deskiptif kuantitatif.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Adapun Eose. pengembangan media e-
leaming nenggnakan edmodo dikehbangkan
betda.sarkan model pengernbangan yang
dikemukatnn oleh Sugiyono yang telai
dimodifikasi mcnjadi 6 tahap dan diaknid dc-
nga{ analisis. Ital ird terjadi karena ke-empaf
tahapan s€lanjutnya digunakan untul mcndapat-
kan data penelitian tentang keefektifan dan
kelaynkan produk dalam ang lingkup yang
lebih luas. Taiap perlam4 diawali dengan
mergaDati pot€tsi din masalah yang tejadi-
Terdapat beberapa masalah yang sering iedadi
seperti kulangrya keakiffi saat pmses peln-
bclajaran. serta adanyd pengdrub dari jcja.ing
sosial yarg digunakan siswa membuarnyJ \ering
mengabaikan pelajaran. Tahap kedr.l4 peneliii
mengumpulkan informasi dalam upaya peni-
buatal bahan unh]k perenca[aa[ klususnya
pada materi konsunsi, tabmgan dan investari
hulai dari pemilihan desain hingga kepaala
peniapar bahan ajar pada media yang dikcm-
bargkan. Taiap keti'j?4 peneliti merdnciurg
desain produk (poangkat pembelajara!). Dalam
hal ini peneliti rnempertimbangkan tirgkai ke-
mampuan awal siswa. Tahap keimpat, pehe\ili
akan menghasilLan produI frnal berupa media e-
leaming menggttakan aplikasi edmodo yang
siap digunakan, kemudian produk t€nebut di-
validasi. Tahap kerma dilakukdn revisi desaitr
hingga produk pcngcmbangan layak di uji
cobakan. Pada lahap lerakhrr aLau he enan. uii
coba dilakukan di kelas X.2 yang befujdan
untuk nenilai dan menghasilkan media yang
menarik dan efekii S€t€lai keenam iahapan di
atas dilakarakan maka dilalarkan iah dngkat
analisis lebih lanjut mengenai firjuan dari prodlk
yang akan dikernbangkan.

Hasil pengembangan me,Jia e. leaming
menggunakan aplikasi edmodo pada mata pel-
ajdran ekonomi unhrk rnaleri konsumsi, ta-
bungan, dan investasi bagi siswa kelas X.2 SMA
Negeri 2 Pancarliang merunjukkan pmddk me-
dia ini dapar dialtes meng$makan komputer
pada alamat \ r\r'\r.Eainlodo.com dan handphone
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atau andmid. Produl yang dihasilkan terdid
atas: (l) Pctunjuk PenSgunaan Media, (2) Video
pembelajaran, yang berisi laya[gan video
ientang materi konsurnsi, tabungan dan inves-
tasi. Video t€rsebut diadopsi dari youtube d*
ngan fornat HD (High Definition). Q) La]tihan
soal dan kuis, yang di dalanmya berisi latihan
sodl dcngan bcrbagai benruk jeni\. sepeni: pi-
liban ganda. isian, benar salah, menjodohkan
dan essdi. Latihdn soal dan &uis ini bertlngsj
sebagai sarana latihan siswa untuk mengetahui
kemampuan siswa s€telah dikembangkan media
ednodo.

S€telah dilakukan Hasil Uji Coba me-
nunjukkan Hasil Uji Tingkat Daya taik balwa
pada uji coba di k€las X2 dengan jumlah siswa
sebanyak 26 orang, ingkat daya tarik media e-
/eaming menggumkan aplikasi edmodo diukur
berdasarkatr hasil anglcet respon siswa yang
dibagikan setelai mcnggunakan media tersebui.

Berdasarkan hasil olah data dari argket
penelitian uhtuk mengetahui respon siswa
terhadap media e-leamrhg menggmakan ap-
likasi edmod4 dip€roloh rata-rata pe$enlase se-

besar 90,55 persen atau kategori sangat efektif.
Unhrk iebih jelasnya dapat dilihat pada tabel I
berikut ini.

Tabell Respon Siswa terhadap E eRlvltas Me
dia P€hbelaiaran e-r.rming Mengguna-
kan Aplikasi Ednodo

No lndikator

Untuk mengukur thgkat efekiYitas
media pembelajzran eJearnl'jtg menggunakan
aplikast Ednodo dapat dilihat dari hasil belajar
sis\ta. Nilai-nilai dad siswa kelas X.2 pada
mateti konsumsi, tabungan dan invcstasi pada
saat pretest (sebelum menggunakan media)
d€ngan hasil bclajar siswa pada saat posttest
(setelah menggunakan mcdia).

Tabel 2 Stalistik Sampel Berpasahgan

Tes uean H - 11:
uevtatlon

std.
Error
Meah

.J.il. **
26

26

9.196

5 524

1.804

I083

K€lengkapai rnateri
Kejelasan bahasa yang
digunakan
Kelenskapan isi media
Kejelasan bahasa dalam

Kcmudahan nengakses
ltredia
Ket€iarikan pada lampilan
media
R-asa senang dalam
mensgu.nakafl nedia
Memoiivasi dalam
nenpelajad ekonomi
Mi.at menggunal(an
hedii Mhrk h.rdi l^in

88.50
96,00

Tab€l 2 monuljukkan baiwa rata-rata nilai
Tes Awal sebesar 72.58 dengan sinrpangan baku
9.196, sedargkan rata-rata nilai Tes Aldrir
sebesar 83.04 dengan simpangan baku 5.524.
Hal id menggambarkan bahwa terdapat
peningkatan hasil belajar yang diperoleh siswa.
Sedangkan simpangan baku menunjukkan jarak
antara tdatas daa tcrbawah nilai rata-rata siswa.
selnakin kecil nilai tersebut dapat menggam-
barkao dergan baik data riil dari nilai ydllg di-
amati-

Berilalt hasil korclasi arfara dlai Teas
Awal dan Tes Alftir dapat dilihat pada tabel
dibawah ini.

Tabel 3 Korelasi sampel Berpasangan

Korelasi sis.

Tes Aklir

Tabel 3 menunjukku balwa terdapat
hubmgan yarg sangat kuat dan signifikan antara
Tes Awal dan Tes Aldrir, hal ini ditqtukkan
dengan angka koreiasi 0.671 dengan angka
probabilitas 0-000 < 0.050. Hasil t-ies sampel
be+asabgatr pada kelas X.2 SMA Negeri 2
Pancarijang yang melibatkan 26 o€ng siswa
disajikan pada tabel 4.

96,00
96,00

81,00

92,00

88,50

85,00

92,00

.000.67126

Rala-rala 90,55
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Tabel 4, HasilT-Test Sampel Berpasangan

Paired Dillerencas

9596 Contidence
lntorvalotlhe

Difference
siq.

(z-tailed)dlT
Mean Std. Devi- Std.

ation Errol
Mean

Lower Upper

-t0.462 6-tts1 1.344 -13.229 -1.694 -'1.786 00025

Berdasarkan tabei 4, terdapat pediedaail
yang signifikan pada nilai Tes Awal dan Tes
Alhir, sehingga dapat dikatakan bahwa media e-
/eamrng menggunakan aplikasi admodo sangat
efekif dalan mencapai tujuar pembelajaran.
Hal rru dapat cllrhat d,ari IbL"s 7.786'I00..j1
2,060 atau nilai sienifika.nsi : 0,000 < o: 0,050.
Mean sebesar -10,462 menunjukkzn bahwa nilai
Tes Awal lebih rcndah dibanding nilai T€s
Akhfu, yaog berarii adanya peningkatan hasil
belajar siswa s€telah menggulrakan media E-
Leaming r|jeng4tntakff' aplikasi edmodo. De-
ngan demikian, dapai disimpulkan bahwa peng-

Ennaan lr'edia eJeaming menggunakan aplikasi
edmodo sangat efeklif dalam meningkaitdr hasil
belajar siswa.

Hasil penelitian ini menunjril-kan balwa
media pombelajafin e-leamr'ltg monggunaka[
aplikasi edmodo saigat membantu slswa dalam
proses pembelajaran. Lancarnya komuaikasi
antaE gutu dan siswa selama pros€s pem-
belajarrr dan membantu siswa belajar secara
optimal mcngindikasikan bahwa proses pem-
belajaran bojalan lancar. Efektivitasnya media
e-leaming menggtnakan aplikasi edmodo di-
sebabkan memiliki kelebihan sebagainana

{ikemukakan oleh Wankel dan Wankel (2011)
yaitu; (l) mudal untuk metrgirim b€rkas, gam-
bar, video dan link, (2) Mcngirim pcsan individu
k€ p€ngajar, (3) Membuat gnp unftk diskusi
tersendiri menurut kelas atau topik terteriu, (4)
Lingl'ungan yang aman unhrk pes€rta didik baru,
dan (5) Pesar dirancang lebiL mudah dipahami
dan tidak dibatasi oleh jurr ah kamkter.

Media yanS dihasilkan dalam penelitian
ini merupakan media yang efektif apabila di-
gunakan dalam proses pembelajaran di Sekolah
Menengah Atas (SMA). Hal ini ditunjukkan
dengan semakjn m€ningkahya ra{a-raia hasil
belajat yang diperoleh dibandhg dengan hasil
belajar sebelum menggunakan media Ednodo.
Hal tersebut didukung dengan hasil perhitungan

dr beda (paired sanple t-test). Berdasarkan
hasil ujicoba di kelas X, menuljuLkan bahwa
rara-rala hasil oelajar yang diperoleh sr<wa

denBan menggunakan fiedi^ E-Leaming
mmggunakan apl1kas1, Edmodo lebih tinggi di-
banding dengan yang diperoleh saat menggu-
nakan media sebelu nya dan padanjicoba ke-
las X. di-peroleh nrla, I h,uL 7.78b - t 0.,- , -
2,060.

PeninBkakn yang dicapai tersebul drpicu
oleh kenrudahan dalam mengoperasikan mcdia.
sehingga siswa merasa senang dan atrtusias
dalam menggunakannya. Hal t€rsebut meru-
pakan salah satu faktor dembuat siswa lebih
temotivasi mempelajari ekonomi khrsusnya
matori konsumsi, tabungan dan investasi.
Motivasi yang tinggl yarg dimiliki siswa ber-
dampak pada peningkatan pencapaian setiap
indikato. vang ingin dicapai pada mateii kon-
sumsi, tabungan dan invesiasi. ini. Hal tersebut
membuktikan bahwa media eJeaming merg-
gunalan aplikasi ednodo s neat efrhif. rujuan
pembelajaran dapar lercapai dilrhat d-ari pening-
katan hasil belajrr siswa.

Hasil penelitian pengembangan media e-
/eamrhg menggunakan aptikasi edmodo inj.
sejalan dergan hasil pcnelitian yang sebelumnya
dilaknkan oleh Wahl,uningsih (2015) hasilnya
menunjukkan bahwa media e-Learning meng-
gunaka[ Edmodo merupakan media yang me-
nadh efisien dan efekrill Hal terscbut dirun-
jukkan pada rata{ata skor respon siswa sebesar
91,07% dengan int€pretasi sangat flenarik.
Sedangkan rata-rata nilal hasil belajar siswa
oredtrgkat dari 73,07 menjadi 80,50 dengd,'r

waktu belajar sedikit berh:rang dibanding de-
ngan alokasi yang ditetapkar dalam silabus.
Hasil uji beda (paired sanple i-iest) juga

menunjukkan rnedla e- learning menggunakan
edmodo sangat efekif.

hoduk final yang diha.silkar dalam
penelitian pengembangan ini merupakan
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nedta eJeaming menggunakm aplikasi ed-
modo terbuki menarik dal1 efekif dalam Foses
pembelajaran pada materi konsumsi, tabungan
dan investasi untuk siswa kelas X.2 di SMA
Negeri 2 Pancarijang.

PENUTUP

Dengan berbagai lahapan penelitiatr pe-
ngembangan yang dilak*an dan hasil yang
diperoleh, maka dapat ditarik beberapa simpulan
qebagai berikxr. al) PeBeliran pngembangan in'
telah menghasilkan media pembelajaran e-
leaming menqg.)n^kan aplikasi edmodo untuk
siswa kelas X Sekolah Menengah Atas dengrn
menggunakan enam tahapan yaifi rertana
diawali dengan mengarlati potensi dan nasalah
yang tejadi. Terdapat beberapa masalah yang
sering teiadi. Kedua, penelti, meogumpulkan
infbrmasi dalan upaya pembuata bahan untuk
perencanaan kiusnsnya pada nralen konsumsi.
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