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Data Tingkat Kebiasaan Bermain Game Online Siswa  Kelas X 
di SMA Negeri 1 Tinggimoncong 
(pra penelitian)

	
Interval
	Tingkat  Kebiasaan Bermain Game Online
	Sampel Penelitian

	
	
	
	

	
	
	F
	P(%)

	151-188
113-150
75-112
37-74
	Sangat Tinggi
Tinggi
Rendah
Sangat Rendah
	13
18
73
50
	8,4%
11,7%
47,4%
32,5%

	
	154
	100%



