
[image: D:\PGSD\login-hs.jpg]

	




PENERAPAN   TEKNIK   BERMAIN  PERAN  DALAM   BIMBINGAN
KELOMPOK UNTUK MENINGKATKAN SELF-EFFICACY SISWA 
DALAM BELAJAR DI SMP NEGERI 27 MAKASSAR



SKRIPSI



Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Guna Memperoleh Gelar 
Sarjana Pendidikan Pada Program Studi Psikologi Pendidikan 
Dan Bimbingan Strata Satu Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Negeri Makassar





Oleh:
IRIANTI NUR
084404076






JURUSAN PSIKOLOGI PENDIDIKAN DAN BIMBINGAN
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NEGERI MAKASSAR
2012
PERSETUJUAN PEMBIMBING
Skripsi dengan judul: Penerapan teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok untuk meningkatkan self-efficacy siswa dalam belajar di  SMP Negeri  27 Makassar.
Atas nama:
Nama			: IRIANTI  NUR  
Nomor Stambuk		:  084 404 076
Jurusan			:  Psikologi Pendidikan dan Bimbingan
Fakultas			:  Ilmu Pendidikan

Setelah diperiksa dan diteliti, serta diadakan ujian skripsi hari Rabu, 26 September 2012 dan dinyatakan LULUS.
    Makassar,      Oktober 2012
Pembimbing I,						   Pembimbing II,


Drs. H. Muh. Ibrahim M.Si				   Drs. Muh. Anas Malik, M.Si
NIP. 1952 0505 198003 1 008 	NIP. 19601213 198703 1 005
Mengetahui
Ketua Jurusan Psikologi Pendidikan dan Bimbingan
FIP UNM,


Drs. H. Abdullah Pandang, M. Pd.
   NIP. 19601231 198702 1 005
PENGESAHAN UJIAN SKRIPSI


Skripsi diterima oleh Panitia Ujian Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar dengan SK Dekan No. 6356/UN36.4/PP/2012 tanggal   20 September 2012 untuk memenuhi sebagian persyaratan memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada jurusan Psikologi Pendidikan dan Bimbingan pada hari Rabu, tanggal 26 September 2012.
Disahkan oleh 
An. Dekan 
PD. Bidang Akademik FIP UNM


Drs. M. Ali Latif Amri, M.Pd
NIP. 19611231 198702 1 045


Panitia Ujian :
1. Ketua	:  Drs. M. Ali Latif Amri, M.Pd 	(……….....……….)
2. Sekretaris	:  Drs. H. Abdullah Pandang, M.Pd	(……….....……….)
3. Pembimbing I	:  Drs. H. Muhammad Ibrahim, M.Si	(……….....……….)
4. Pembimbing II	:  Drs. Muhammad Anas, M.Si	(……….....……….)
5. Penguji I	:  Dr. Abdullah Sinring, M.Pd	(……….....……….)
6. Penguji II	:  Drs. Mustafa, M.Si	(……….....……….)
MOTTO


Jangan Pernah Berhenti Berharap
Sebab Tanpa Harapan Hidup Tanpa Arah
Jangan Pernah Menyesali Kegagalan 
Karena Kegagalan Adalah Keberhasilan Yang Tertunda










Kuperuntukkan karya ini buat Orangtuaku, saudaraku dan keluargaku tercinta serta teman-teman yang selama ini memberikan  motivasi dan menjadi inspirasi dalam mencapai kehidupan yang lebih sempurna. Semoga aku dapat memberikan yang terbaik untuk mereka
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama	 : IRIANTI NUR 
NIM	 : 084 404 076
Jurusan/Program Studi: Psikologi Pendidikan dan Bimbingan
Judul Skripsi             : Penerapan Teknik Bermain Peran dalam Bimbingan Kelompok untuk Meningkatkan Self-efficacy Siswa dalam Belajar di SMP Negeri 27 Makassar.


Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar merupakan hasil karya sendiri dan bukan merupakan pengambilalihan tulisan atau pikiran orang lain yang saya akui sebagai hasil tulisan atau pikiran sendiri.
Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa skripsi ini hasil jiplakan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut sesuai ketentuan yang berlaku.



 Makassar,     Agustus 2012
Yang Membuat Pernyataan
 


IRIANTI NUR
 							084 404 076




ABSTRAK

Irianti Nur. 2012. Penerapan Teknik Bermain Peran dalam Bimbingan Kelompok untuk Meningkatkan Self-Efficacy Siswa dalam belajar di SMP Negeri 27 Makassar. Skripsi. Dibimbing oleh Drs. H. Muh. Ibrahim M.Si dan Drs. Muh. Anas Malik, M.Si Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar.


Penelitian ini menelaah penerapan teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok untuk meningkatkan Self-Efficacy  siswa dalam belajar di SMP Negeri 27 Makassar. Masalah penelitian ini adalah: 1. Bagaimana gambaran Self-Efficacy siswa dalam belajar sebelum dan setelah diberikan teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok di SMP Negeri 27 Makassar, 2. Apakah penerapan teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok dapat meningkatkan self-efficacy  siswa dalam belajar di SMP Negeri 27 Makassar.
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui :1. gambaran self-efficacy siswa dalam belajar sebelum dan setelah diberikan teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok di SMP Negeri 27 Makassar. 2. penerapan teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok dapat meningkatkan self-efficacy  siswa dalam belajar di SMP Negeri 27 Makassar. 
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan model Pre-Eksperimental Design  terhadap 30 sampel penelitian  yang merupakan siswa kelas VIII di SMP Negeri 27 Makassar. Pengumpulan data dengan menggunakan instrumen angket dan observasi. Analisis data menggunakan analisis statistik deskriptif dan uji hipotesis dengan menggunakan t-test. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Gambaran tingkat Self-Efficacy siswa dalam belajar di SMP Negeri 27 Makassar sebelum diberi perlakuan pada kategori sedang. Setelah diberi perlakuan tingkat Self-Efficacy siswa mengalami peningkatan yakni berada pada kategori sangat tinggi. (2) Pemberian teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok dapat meningkatkan Self-Efficacy siswa dalam belajar, artinya dengan menggunakan teknik bermain peran dalam bimbingan kelompok maka dapat membantu meningkatkan Self-Efficacy siswa dalam belajar kelas VIII di SMP Negeri 27 Makassar.









PRAKATA

	Puji syukur kehadirat Allah SWT , karena atas berkat rahmat dan hidayah-Nya serta kerja dan usaha penulis sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. Skripsi ini berjudul  Penerapan Teknik Bermain Peran dalam Bimbingan Kelompok untuk Meningkatkan Self-Efficacy Siswa Dalam Belajar di SMP Negeri 27 Makassar. Penulisan skripsi ini dimaksudkan sebagai persyaratan dalam penyelesaian studi pada Jurusan Psikologi Pendidikan dan Bimbingan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar.
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9. Selanjutnya, penulis mengucapkan terima kasih kepada kakak tercinta (Alm) Hasman Nur, A.Md terima kasih untuk do’a dan pengorbanan semasa hidup. Semoga mendapat tempat yang layak di sisi-Nya. Aamiin
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12. Teman-teman angkatan 08 khususnya kelas B, terima kasih atas kebersamaannya selama ini.
13. Teman-teman KKN di Campaga K’harni, Abi, Niswar, Heni, Rina, Ida, terima kasih atas kebersamaan, motivasi, kerjasama serta kegilaannya di campaga.
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