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ABSTRAK

SYAUQIAH AMALIAH RAMLAH, 2019, “Pengembangan Media Audio Interaktif
Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas XI di SMA Negeri 11 Makassar. Skripsi.
Dibimbing oleh Prof.Dr.H.Amir,M.Pd dan Dr.Farida Febriati,S.S.,M.Si.; Pada
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar.

Permasalahan dalam penelitian ini adalah siswa sulit memahami materi pelajaran
Bahasa Inggris karena kurangnya penggunaan media dalam proses pembelajaran.
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 1) Bagaimana analisis kebutuhan
media audio pembelajaran pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris?, 2) Bagaimana
tingkat kevalidan media audio pembelajaran interaktif pada Mata Pelajaran Bahasa
Inggris?, 3) Bagaimana tingkat kepraktisan media audio pembelajaran interaktif pada
Mata Pelajaran Bahasa Inggris?. Penelitian ini bertujuan menghasilkan media audio
pembelajaran interaktif yang valid dan praktis yang dapat digunakan dalam proses
pembelajaran. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang
menghasilkan produk berupa media audio interaktif. Model pengembangan yang
digunakan adalah model Borg and Gall, model pengembangan ini lebih rinci.
Tahapan dalam pengembangan ini: tahap pengumpulan data, tahap perencanaan,
tahap pengembangan dan tahap validasi atau uji coba. Subjek penelitian ini adalah 2
orang validator yang terdiri dari ahli desain media pembelajaran dan ahli isi media
pembelajaran, 36 peserta didik kelas XI serta 1 orang guru Mata Pelajaran Bahasa
Inggris. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah angket. Teknik analisis
data yang digunakan adalah Analisis Deskriptif Kualitatif, dan Analisis Statistik
Deskriptif. Berdasarkan analisis hasil uji dari ahli desain media, ahli isi media, hasil
dari uji coba terbatas, hasil uji coba luas, serta hasil dari tanggapan guru Mata
Pelajaran Bahasa Inggris, maka dapat disimpulkan bahwa media audio interaktif yang
dikembangkan ini sudah valid dan praktis sehingga layak digunakan sebagai media
pembelajaran pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris.
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