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[bookmark: _GoBack]Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia pembelajaran interaktif pada mata pelajaran sosiologi kelas XI SMA Negeri 2 Bantaeng. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang digunakan untuk menghasilkan produk berupa multimedia pembelajaran interaktif pada mata pelajaran sosiologi dengan pokok pembahasan keanekaragaman kelompok sosial dalam masyarakat multikultural. Model rancangan yang digunakan diadaptasi dari Model Pengembangan Thiagarajan yaitu 4D (Four D). Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI SMAN 2 Bantaeng yang terdiri dari 4 kelas dengan jumlah 112 siswa. Pada penelitian ini sampel yang digunakan adalah siswa kelas XI IPS 2 dengan jumlah siswa 28. Teknik pengumpulan data dengan menggunakan angket, tes hasil belajar dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif, dan analisis deskriptif kuantitatif. Hasil yang dicapai menunjukkan bahwa hasil evaluasi ahli media menunjukkan bahwa media pembelajaran berada pada kualifikasi sangat baik. Hasil ahli desain pembelajaran menunjukkan bahwa desain pembelajaran berada pada kualifikasi sangat baik. Hasil evaluasi ahli isi/materi media pembelajaran menunjukkan bahwa isi/materi media berada pada kualifikasi sangat baik. Hasil uji coba perorangan berada pada kualifikasi sangat baik, hasil Kelompok kecil berada pada kualifikasi sangat baik dan hasil dari tanggapan guru mata pelajaran berada pada kualifikasi sangat baik. Hasil belajar tes awal sebelum menggunakan multimedia interaktif pembelajaran menunjukkan kriteria sangat rendah dan Hasil belajar tes akhir setelah menggunakan multimedia interaktif pembelajaran menunjukkan kriteria sangat tinggi. Berdasarkan analisis hasil evaluasi tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berupa multimedia interaktif yang dikembangkan ini valid, praktis, efektif serta layak digunakan sebagai alternatif media pembelajaran pada mata pelajaran sosiologi siswa kelas XI SMAN 2 Bantaeng.
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