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ABSTRAK

Akbar. 2014. Pengembangan Media Pembelajaran Program Comic Life Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas VII SMP Negeri 33 Makassar. Skripsi. Dibimbing oleh Drs. Abd Karim H Ahmad, M.Pd dan Dr. Nurhikmah, S.Pd, M.Si. Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar.


Masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran Program Comic life pada mata pelajaran bahasa inggris kelas VIIͥ  SMP Negeri 33 Makassar. Tujuan penelitian ini adalah Untuk mengembangkan media pembelajaran Program Comic life dalam membantu pembelajaran pada mata pelajaran bahasa Inggris Kelas VIIͥ SMP Negeri 33 Makassar. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and Development) media pembelajaran, khususnya media pembelajaran Program Comic Life pada mata pelajaran bahasa Inggris yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Model rancangan yang digunakan diadaptasi dari model pengembangan Kemp (1985) dan model pengembangan Dick & Carey (1990). Hasil yang dicapai menunjukkan bahwa, (1) Hasil evaluasi ahli media dan desain pembelajaran berada pada kualifikasi baik. (2) Hasil evaluasi ahli isi/materi media pembelajaran berada pada kualifikasi baik. (3) Hasil uji coba perorangan berada pada kualifikasi baik. (4) Hasil uji coba kelompok kecil berada pada kualifikasi baik. Berdasarkan analisis hasil evaluasi tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan ini layak digunakan sebagai alternatif media pembelajaran.
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