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Masalah dalam penelitian ini yaitu kurangnya pemanfaatan media pembelajaran oleh guru sehingga munculnya verbalisasi dan pembelajaran menjadi monoton, dengan begitu pemanfaatan media pembelajaran interaktif Adobe Flash diharapkan dapat menciptakan pembelajaran yang menarik dan efektif. Berangkat dari hal tersebut maka Rumusan masalah yang diangkat yaitu “Apakah terdapat pengaruh penggunaan media interaktif Adobe Flash terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika kelas X SMK Negeri 2 Makassar?” sementara tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh media interaktif dengan menggunakan program Adobe Flash pada mata pelajaran matematika kelas X SMK Negeri 2 Makassar. Pendekatan yang digunakan yaitu pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian Eksperimen. Populasi penelitian ini yaitu seluruh jumlah siswa kelas X jurusan TKJ di SMK Negeri 2 Makassar yang berjumlah 68 orang siswa dengan sampel 34 orang siswa kelas X TKJ (Teknik Komputer dan Jaringan) 2 sebagai kelas eksperimen dan 34 orang siswa kelas X TKJ (Teknik Komputer dan Jaringan) 1 sebagai kelas kontrol, penentuan sampel tersebut menggunakan teknik Sampling Proposive yang didasari pada pertimbangan tertentu. Variabel penelitian ini terdiri dari variabel bebas yaitu penggunaan media interaktif Adobe Flash dan variabel terikat yaitu hasil belajar peserta didik kelas X SMK Negeri 2 Makassar. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, test, dan dokumentasi, sedangkan teknik analisis data menggunakan analisis data deskriptif dan analisis data inferensial. hasil penelitian ini berupa pengujian hipotesis dari hasil t-test dengan thitung > ttabel pada taraf signifikasi 5% maupun 1%. Setelah diuji maka hasil penelitian ini menunjukkan terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Adobe Flash terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika kelas X SMK Negeri 2 Makassar.
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