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MOTO

Ketika seseorang mengatakan kamu tak mampu melakukan sesuatu,

maka tersenyumlah.

Jadikan sebagai motivasi dan buktikan bahwa Aku bisa.

(Siti Harfiah Nur)

Kuperuntukkan karya ini sebagai tanda

bakti kepada:

Ayahanda dan Ibunda tercinta yang

telah membesarkanku, mendidik dengan

penuh kasih sayang, motivasi yang

tiada hentinya diberikan untuk Saya,

serta pengorbanan yang tak bisa diukur

dengan apapun.
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ABSTRAK

SITI HARFIAH NUR, 2018 Pemanfaatan Barang Bekas Sebagai Media
Pembelajaran di Kelompok Bermain Bawakaraeng II Kelurahan Sudiang Kota
Makassar. Skripsi. Dibimbing oleh H.Alimin Umar dan Hj. Kartini Marzuki.
Jurusan Pendidikan Luar Sekolah Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri
Makassar.

Studi ini mengkaji tentang Pemanfaatan Barang Bekas Sebagai Media
Pembelajaran di Kelompok Bermain Bawakaraeng II Kelurahan Sudiang Kota
Makassar. Fokus masalah penelitian yaitu: Bagaimana Pemanfaatan Barang Bekas
Sebagai Media Pembelajaran di Kelompok Bermain Bawakaraeng II Kelurahan
Sudiang Kota Makassar. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan
Pemanfaatan Barang Bekas Sebagai Media Pembelajaran di Kelompok Bermain
Bawakaraeng II Kelurahan Sudiang Kota Makassar. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif bersifat deskriptif. Fokus penelitian yaitu: Pemanfaatan
Barang Bekas Sebagai Media Pembelajaran. Sasaran penelitian mencakup: (1)
Tutor sebanyak 2 orang dan (2) Anak didik sebanyak 32 orang. Teknik
pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara, observasi dan dokumentasi.
Data yang dikumpulkan dianalisis secara deskriptif dengan langkah pengumpulan
data, reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan. Pembuktian
keabsahan data menggunakan teknik triangulasi. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa pemanfaatan barang bekas oleh tutor sebagai media pembelajaran
dilakukan dengan proses pengumpulan barang bekas, pembuatan media
pembelajaran berdasarkan indikator yang ingin dicapai di RPPH, dan dalam
proses pembuatan media pembelajaran yang terbuat dari barang bekas
dimanfaatkan oleh tutor dan anak didik.
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PRAKATA

Puji syukur penulis memanjatkan kehadirat Allah Swt, karena atas

limpahan Rahmat dan Hidayah-Nya jugalah sehingga skripsi yang berjudul

Pemanfaatan Barang Bekas Sebagai Media Pembelajaran di Kelompok Bermain

Bawakaraeng II Kelurahan Sudiang Kota Makassar dapat diselesaikan sesuai

dengan target yang direncanakan. Shalawat dan salam semoga selalu tercurah

kepada termulia, baginda Rasulullah, Nabi Muhammad Sallallahu ‘Alaihi Wa Ali

Wa Sallam, Nabi sebagai panutan ummat manusia dari segala aspek kehidupan.

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis menghadapi kesulitan, baik dalam

proses pengumpulan bahan pustaka, pelaksanaan penelitian, maupun dalam

penyusunan hingga pada penyelesaian penulisannya. Namun berkat bimbingan

dan dorongan dari berbagai pihak, maka kesulitan dapat teratasi. Oleh karena itu,

sepantasnya penulis menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan kepada

yang terhormat Drs. H. Alimin Umar, M.Pd sebagai pembimbing I dan Dr. Hj.

Kartini Marzuki, M.Si sebagai pembimbing II yang telah rela meluangkan waktu

dan mencurahkan tenaganya yang disertai kesungguhan hati dalam memberikan

arahan, petunjuk dan motivasi kepada penulis dalam menyusun skripsi ini.

Selanjutnya penulis menyampaikan pula ucapan terima kasih kepada:

1. Prof. Dr. H. Husain Syam, M.TP., Rektor Universitas Negeri Makassar

yang telah memfasilitasi sarana dan prasarana demi kelancaran

perkuliahan ini.

2. Dr. Abdullah Sinring, M.Pd., Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan; Dr. Abdul

Saman, M.Si. Kons selaku Pembantu Dekan I; Drs. Muslimin, M.Ed.,
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Pembantu Dekan II; Dr.Pattaufi, S.Pd. M.Si, sebagai Pembantu Dekan III

Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar, yang telah

memberikan layanan akademik, administrasi dan kemahasiswaan selama

proses pendidikan dan penyelesaian studi.

3. Prof. Dr. H. Syamsul Bakhri Gaffar, M.Si sebagai Ketua Jurusan dan

Dr. Hj. Kartini Marzuki, M.Si sebagai sekretaris Jurusan Pendidikan Luar

Sekolah Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Makassar, atas

segala masukan yang berupa saran, kritik, baik dalam perkuliahan

maupun dalam penyusunan skripsi ini.

4. Orangtua kandung yang sangat saya sayangi, cintai dan banggakan

Ayahanda Nur Alim Halvaima, S.H, M.H dan Ibunda Sitti Rabiah, S.Pd,

M.Pd. Kepada kakak laki-laki saya Akbar Ramadhan, A.Md dan kakak

ipar saya Annisa Wulandari, S.I.Kom yang senantiasa memberikan kasih

sayang, dukungan dan motivasi yang tiada henti-hentinya demi

keberhasilan penulis mulai dari awal sampai akhir penyelesaian studi

penulis.

5. Bapak dan Ibu dosen Jurusan Pendidikan Luar Sekolah yang telah

membimbing saya, para pegawai/tata Usaha FIP UNM atas segala

perhatian dan pelayanan perkuliahan sehingga penyusunan skripsi

berjalan lancar.

6. Ibu Ketua Kelompok Bermain Bawakaraeng II Kelurahan Sudiang Kota

Makassar yang telah memberikan izin kepada penulis untuk mengadakan

penelitian di Kelompok Bermain beliau pimpin serta bersedia juga
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