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Lampiran 3
Tujuan Instrumen Penelitian
1. Siswa mampu mengenal berbagai hewan Avertebrata (Hewan tidak bertulang belakang) dengan penerapan Kartu Animal 4d.
2. Siswa mampu mengenal berbagai hewan vertebrata (Hewan bertulang belakang) dengan penerapan Kartu Animal 4d.
3. Anak mampu membedakan Hewan Avertebrata dan Vertebrata dengan penerapan Kartu Animal 4d.










	

