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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN I
(RPP)
Sekolah		 : SLB-BC YAPALB MAKASSAR
Mata Pelajaran 	 : bahasa Indonesia
Kelas/ Semester 	 : 2 (dua) / 1 (satu)
Alokasi Waktu 	 : 2 X 30 menit
A. STANDAR KOMPETENSI 
1. Menirukan kata, kalimat sederhana 

B. KOMPETENSI DASAR 
1.1 Membaca suku Kata dengan benar
1.2 Membaca kalimat sederhana
C. INDIKATOR
1.1.1 mengenal kata benda sederhana yang ada di lingkungan sekitar
1.1.2 menyebutkan kata benda sederhana yang ada di lingkungan sekitar
D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswa mampu mengidentifikasi kata benda yang ada dilingkungan sekitar
2. Siswa mampu menyebutkan kata benda yang ada dilingkungan sekitar
E. Materi Pembelajaran 
· Gambar benda
· Flash card suku kata
F. Model dan metode pembelajaran 
· Model pembelajaran
Pendekatan individual dan pendekatan bermain
· Metode pembelajaran
Bermain dan tanya jawab
G. Sumber dan media pembelajaran
Sumber : mafrukhi, H. N. 2006. Saya senang berbahasa indonesia 2. Jakarta: Erlangga.
Media    :  flash card






H. Proses Belajar Mengajar 

	Kegiatan
	Deskripsi kegiatan 
	Alokasi waktu

	Kegiatan awal 
	1. Guru mengajak semua peserta didik berdoa menurut agama dan keyakinan masing-masing.
2. Absensi murid dilakukan oleh guru.
3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini.
4. Guru memberikan motivasi dan memberikan gambaran umum tentang materi yang akan dipelajari

	5 menit

	Kegiatan Inti
	1. Mempersiapkan media flash card suku kata 
2. Guru mengenalkan setiap flash card suku kata kepada murid dengan baik.
3. Murid membaca setiap suku kata dengan benar.
4. Guru mendemonstrasikan pengucapan setiap suku kata dan murid memperhatikan.
5. Murid membaca kembali setiap kata secara bersama-sama.
6. Guru meminta murid satu persatu membaca suku kata.
7. Setelah guru dan murid membaca suku kata bermain dimulai guru menyuruh murid untuk mencari gambar dan menyebutkan suku katanya. 
	20 menit

	Kegiatan akhir
	1. Bersama- sama menyimpulkan hasil pembelajaran bertanya jawab materi yang dipelajari.
2. Guru menyampaikan pesan moral hari ini dengan bijak.
3. Guru mengajak peserta didik untuk menutup pelajaran dengan berdoa, kemudian mengakhiri pelajaran dengan salam. 
	5 menit



I. PENILAIAN 
1. Jenis penilaian 	: Tes
2. Instrument tes 
 





Bacalah Suku kata dibawah ini dengan benar !


	No
	Soal 
	Skor

	
	
	Benar
	Salah

	1
	Ba - ju
	
	

	2
	Ka - ki
	
	

	3
	Sa - pi
	
	

	4
	Me - ja
	
	

	5
	Bu - ku
	
	

	6
	To – pi 
	
	

	7
	Da - si
	
	

	8
	Ma - ta
	
	

	9
	Pa - lu
	
	

	10
	Sa - pu
	
	

	Jumlah
	
	


 Keterangan : 
1. Skor 0 : apabila murid tidak mampu membaca suku kata dengan benar
2. Skor 1 : apabila murid mampu membaca suku kata dengan benar












Materi Pembelajaran
 (
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	No
	skor
	kriteria

	1
	1
	Jika siswa mampu menjawab soal dengan benar

	2
	0
	Jika siswa tidak mampu menjawab soal

	Skor maksimal : 10 X 1 = 10

	Skor minimal   : 10 X 0 = 0 



3. Pedoman penilaian
 Nilai Akhir  =     x 100  
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN II
(RPP)
Sekolah		 : SLB-BC YAPALB MAKASSAR
Mata Pelajaran 	 : bahasa Indonesia
Kelas/ Semester 	 : 2 (dua) / 1 (satu)
Alokasi Waktu 	 : 2 X 30 menit
A. STANDAR KOMPETENSI 
1. Menirukan kata, kalimat sederhana 

B. KOMPETENSI DASAR 
1.3 Membaca suku Kata dengan benar
1.4 Membaca kalimat sederhana
C. INDIKATOR
1.1.3 mengenal kata benda sederhana yang ada di lingkungan sekitar
1.1.4 menyebutkan kata benda sederhana yang ada di lingkungan sekitar
D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswa mampu mengidentifikasi kata benda yang ada dilingkungan sekitar
2. Siswa mampu menyebutkan kata benda yang ada dilingkungan sekitar
E. Materi Pembelajaran 
· Gambar benda
· Flash card suku kata
F. Model dan metode pembelajaran 
· Model pembelajaran
Pendekatan individual dan pendekatan bermain
· Metode pembelajaran
Bermain dan tanya jawab
G. Sumber dan media pembelajaran
Sumber : mafrukhi, H. N. 2006. Saya senang berbahasa indonesia 2. Jakarta: Erlangga.
Media    :  flash card





H. Proses Belajar Mengajar 

	Kegiatan
	Deskripsi kegiatan 
	Alokasi waktu

	Kegiatan awal 
	1. Guru mengajak semua peserta didik berdoa menurut agama dan keyakinan masing-masing.
2. Absensi murid dilakukan oleh guru.
3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini.
4. Guru memberikan motivasi dan memberikan gambaran umum tentang materi yang akan dipelajari

	5 menit

	Kegiatan Inti
	1. Mempersiapkan media flash card suku kata 
2. Guru mengenalkan setiap flash card suku kata kepada murid dengan baik.
3. Murid membaca setiap suku kata dengan benar.
4. Guru mendemonstrasikan pengucapan setiap suku kata dan murid memperhatikan.
5. Murid membaca kembali setiap kata secara bersama-sama.
6. Guru meminta murid satu persatu membaca suku kata.
7. Setelah guru dan murid membaca suku kata bermain dimulai guru menyuruh murid untuk mencari gambar dan menyebutkan suku katanya. 
	20 menit

	Kegiatan akhir
	1. Bersama- sama menyimpulkan hasil pembelajaran bertanya jawab materi yang dipelajari.
2. Guru menyampaikan pesan moral hari ini dengan bijak.
3. Guru mengajak peserta didik untuk menutup pelajaran dengan berdoa, kemudian mengakhiri pelajaran dengan salam. 
	6 menit



I. PENILAIAN 
1. Jenis penilaian 	: Tes
2. Instrument tes 








Bacalah Suku kata dibawah ini dengan benar !

	No
	Soal 
	Skor

	
	
	Benar
	Salah

	1
	Ba – ju
	
	

	2
	Ka - ki
	
	

	3
	Sa – pi
	
	

	4
	Me - ja
	
	

	5
	Bu - ku
	
	

	6
	To – pi
	
	

	7
	Da – si
	
	

	8
	Ma - ta
	
	

	9
	Pa – lu
	
	

	10
	Sa – pu
	
	

	Jumlah
	
	


 Keterangan : 
1. Skor 0 : apabila murid tidak mampu membaca suku kata dengan benar
2. Skor 1 : apabila murid mampu membaca suku kata dengan benar













Materi Pembelajaran
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	No
	skor
	Kriteria

	1
	1
	Jika siswa mampu menjawab soal dengan benar

	2
	0
	Jika siswa tidak mampu menjawab soal

	Skor maksimal : 10 X 1 = 10

	Skor minimal   : 10 X 0 = 0 



3. Pedoman penilaian
 Nilai Akhir  =     x 100  


[image: ]

image2.jpeg




image3.png




image4.png




image5.jpeg




image6.png




image7.png




image8.jpeg




image9.jpeg




image10.jpeg




image11.gif




image12.emf

image13.png




image1.png




