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RINGKASAN

Tujr-ran penelitian ini adalah unhrk nengembangkatr suahr model
pembelajaran berbasis proyek pada mata kuliah web progl"mmitrg (PBL-Web).
Secara khusus penelitian ini beltujuan udk msrl€mukan model pembelajaran wab
progmDmitrg berbasis proy€k (PBL-Web) yang dapat digunakaa pada Program
Studi Pendidikar Telcik Informatika dan Komputer. Penelitian ini akan
dilaksanakan di Universitas Negeri Makaslar, dengan obyek penelitiannya adalah
mahasiswa Falultas Tel k (TT) Jurusan Pendidikan Teknik Elektro Program
Studi Pendidikan Teknik hformatika dalr Komputsr. Dalarn rangka mencapai
tujuan dan targ€t ya{g telah ditetapkan itu penelitiar id Pengembangar mod€l
pembelajaran eb ptugftmming dalam konteks Project Based Leaming yutg
akan ditakukan dengaa menggunakan modgl peDgembaagan R and D yang
dikembangkar oleh Borg & Gall. Pendekatatr R&D i untuk memverifikasi dan
menilai berbagai model pembelajarar dalmr proses belaja mengajar di lembaga
pendidikan, tennasuk model pembelajaral veb programming berbasis proyek
(PBL-Web) yang akatr dikembangkan dalam penelitiar ini.

Dalarr rangka kepentingan penelitian ini, diuaikan beberapa tahapan.

Tairapao tersebrt diuraikan sebagai bedkut: (l) Ta\aput Research and
infomdtion collection: (2) T^h^p i Planning; Q) Tdrapu Develop Prileminary
from of Pto.luct (4) Tahapatr Prcli inary Field Testin&; (5) Tahapa\ Mdin
Ptoduct Refision: (6) Tahapan Main Field Testikg:(1) TahatrJa]. Opetutiotldl
Product Revisio ; (8) Tahapar Operational Field Testi g; (9) Tahapn Final
Produ.t Rerision: (lO) Dissemination.Uji ooba model PBL-Web dilakukan
diawali dengar memvalidasi produk kepada para ahli materi dar ahli
pembelajarar. Validasi produk ini direncanakan akan ted[tegrasi mulai dari
pedoman PBL-Web, Perangkat perangkat pembelajaran PBL-Web. Panduar PBL-
Web terdiri dari: (l) pendah{luan; (2) Tujuan; (3) Petunjuk pelaksaMan; (4)
Kriteria Tugas; dau (5) Penutup. Sedargk8ll uituk perargkat pembelaiaratr PBL-
Web tediri dari: (1) RPP; (2) Materi Ajar; (3) Modul pemrogman; (4) alat
€valuasi. Uji coba ymg dilakukan pada produk PBL-W€b terdiri dari tiga tahapatr

yaitu: (t) Uji Coba Pendahuluan untuk melaktrka! evaluasi tentang produk baru
yang dikembangkan dal am pembelajafti veb prcglanhihg fubasis proyek. Uji
coba ini dilakukan pada kelompok kecr'l sebanyak 12 subjek yang

mengujicobakan patrduatr PBL-Web, dan perangkat pembelajann PBL-Web; (2)

Uji Coba Kelompok Besar (Main feld testind untuk diterapkar pada kelompok
besar sebanyak 40 subjek. Uji coba pada kelompok besar berupa uji coba panduan

PBL-Web, perargkat pembelajaran PBL-web, datr Instrumen penilaian PBL-
Web. Uji coba ini dilakukan detrgan memberikd pa[duan PBL-Web kepada paxa

mahasisw4 (3) Uji Coba Operasional akao diterapkaa pada kelompok besar

sebanyak 80 subjek. Uji coba pada tahapan ini berupa uji coba panduan PBL-
Web, perangkat pembelajaran PBLWeb, dan hshurnen pedlaian PBL-Web.



BAB I. PENDAHULUAN

A- Latar Belakang

Us$a meningkalkan kualitas pgndidikan merupakan suatu prcses yang

dilaksamkal secaa berkesilmbungan dan berkelaojutal. Penhgkatao kualitas

penbelajaran dimaksudlon agar tujuan pendidikan nasioral dapat dicapai dengan

baik. Berbagai upaya dilakukan Pemeriitah untuk meningkatkan kualitas

pendidikan nasional. Usaha tenebut antam lain melalui pengembalgan dan

penyenpumaan kurikulum, perbaikan sistern evaluasi, perbaikan sarana prasarana

perdidikan serla p€ngembangan materi dan model pembelajaran.

Pe$belajaran pemroglamaldw& (web programlrt g) merupakan salah satu

ha1 yang patut meodapatkatr perhatian terutama pengembangan model

pembelajaaroya. Pentingnya pengeEbang@ pembelajara1l mata kuliah re,
prcgrc mingkateutubidang ini merupakao salah satu bidalg yang memiliK peran

yang sangat besa. dalam perkembangan Teknologi Informasi (IT).

Bidang IT merupakan bidary yang saat ini digunakan di berbagai s€ktor

kehidupan. Penguasaan IT merupakatr merupakan hal yang mutlak karem tanpa

penguasaan IT bangsa Indonesia akan menjadi te$isii dari persaingan global.

Pembelajaran pemrograman lreb (web prcgrdt mrrg) salair satu bidang yang

memilik peran yang sangat besar dalam perkembangar II. Tidak bisa dipungkiri

bahwa berkembangnya IT di dunia saat ini, sangat dituljang oleh perzm,m besar

dunia Intemet yang dimana website tenaasul< apiikasi intemet paling populer saat

ini, Oleh karena itu pembelajaran veb programmi g merupakan suatu hal yang

penting unhrk dikaji dan dikembangkan.

Kendala yang dialanri oleh dosetr pengasuh malakt:l'iah ,,eeb progrutnming

di progrm studi Pendidikan Teknik hformatika dd Komputer Universitas

Negeri Makxsar adalah belum adanya modcl penbelajarun yatrg mondekatkan

para mabasiswa deugan prosedut ptrrrogta&ar pada lingkulga{ keds yaoC

s€suogguinya. mahasiswa rnasih ccoderung belajar atas petuojuk dosc$ dat

bukal atas kesadaran sendiri mencari sumber-sumber belajar yang ada walaupun

sumber belajm web programming di intemet tercedia c kup banyak, belum

optimaloya motiwsi mahasiswa dalam meayelesaikaa tugas-tugasula.



Berkaitan dengan implementasi pembelajamn berbasis Foyek maka

dipedukan suatu kajian tentang penerapan model PBL dalam pembelajaran ueb

progrummikg. Saat iri model pembelajann veb progranmrrS masih mgnerapan

o entasi hasil aklir yang dilalokan secara tradisional )ang belum berfokus pada

proses dan produk akhir, sehingga belum membangkitkan kemampuan mahasiswa

secara optimal-

B, Tujuan Khusus

Petrelitian ini dirancang unhrk mengembangkan suahr model

pernbelajaran berbasis proyek pada mata kuliah web prcgrammi g eBL-Web)
progam studi Petrdidikatl Teknik Informatika dan Komputer di Universitas

Negeri Makassar.

Permasalahan yang akan diteliti dan dikembangkan dalam proses

pembelajaral di Program Studi Pendidikan Teleik Infonmtika dao Komputer

terlalu luas, maka penelitiaa ini dibatasi pada goses dan pengembangal model

pembelajaran veb plogrdm i g berbasis proyek yang diberi istilah PBL-Web

dan perangkat pembelajaran pada Mata Kuliah Web programmi gtersebnl-

Selara khusus penglitiatr ini bertujuatr untuk:

l. Menemukan model pembelajarao web pmgtam ing berbasis proyek

@BL-Web) yang dapat digunakan pada Program studi Pendidikan tekt k

hforrnatika dal Komputer.

2. M€nemukan model pembelajaran web pn:'gmmming berbasis proyek

(PBL-Web) yang memenuhi kriteria efeldifpada progam studi Pendidikan

Tekaik Informatita dan Komputer

3. Metreinukan model Pembelajaran web prcgtuhming berbasis proyek

(PBL-Web) yang dapat meningkatkan prestasi akademik mahasiswa

progam studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer



C. Pentingnya dan Kelltamaatr Penelitian

Penelitian ini dirancang untuk mengernbangkan suatu model pembelajaran

berbasis proyek untuk meningkatkan prestasi akademik mahasiwa proglam studi

pendidikan Telnik hformatika dan Komputer serta pedoman unhrk mewujudkan

proses pembelajaran weprogramming yang praktis dan efektif.

Model PBL-Web yang akan dihasilkan diharapkan dapat membedkan

manfaat bagi mahasiswa dengan membekali pengetahuatr darl ketenmpilan

tentang pembelajaran web programming yarg te ntegasi dengan pembelajaran

berbasis proyek urhrk mahasiswa progmm shrdi Pendidikar Telnik Idonnatika

dar Komputer Udversitas Negeri Makassar. Hasil pergembangan ini akan

diharapkan dspat meningkatkm Lualitas proses pembelaja$n web prcgram ting,

serta meningkatkan kemampuaa belajar mahasiswa khususnya dalam mata kuliah

veb programming.

Model PBL-Web yang akan dihasilkan diharapkan dapat menjadi acuan

bagi mahasiswa dalam meningkattan pengetahuan dan keterampilan tertang

pembelajaran web ptugramming dengan model pembelajaran yang mandiri.

Urgensi Pelaksanaan pembelajaran dengan meoggunakarr model PBL-Web

diharapkan dapat membantu mahasiswa dalam memahami konsep-konsep

pemrogftrman, logika pemrograman, dan mampu membuat progam web yarg

baik serta mampu memecaltal1 pennasalaha! yang ditemui.

Penelitian ini akan mengembangkan model pembelajaran we6-

p/ogrdmming berbasis proyek (PBL-Wcb) yang diharapkar dapat memb€rikan

tambahan metode pembelajaran ilmu komputer dan bidang-bidang infodnatika

lainnya. Model pembelajaaa web ptogrammlng berbasis proyek @BL-Web) juga

diharapkan dapat menjadi acuan model bagi mata L-uliah yatrg setam atau sejenis

tramrm dengan tetap denear pergkajiar terlebih dahulu.



BAB II TINJAUAN PUSTAKA

A. Konsep datr Pendekatan Pembdajaran

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (1991), Pendidikan diartikan

sebagai proses pengubahan sikap dan tata laku seseoralg atau kelompok orarg

dalam usaha mendewasakan malusia melalui upaya pembelajaran dan pelatihan.

Dalam arti yang luas pendidikar meliputi semua perbuaftlIl dan usaha mewariskan

pe[getahuan, pengalarnan, kecakapan hidup dari generasi ke generasi.

Mudlaha{o (2001: 6) mengemukakan pendidikao sebagai pengalaman belajar

'"ng 
berlangsug dalam segala lingkungaa da! sepanjarg hqrat. Perdidikan juga

diartikan sebagai sebuah proses dengao metode-metode tertentu sehingga manusia

memperoleh pengetahuar, pengalaman, pemahaman, dan cara berthgkah laku

sesuai dengan kebutuhan (Muhibinsyah, 2003: 10).

Pendidikan tidak hanya berkisar pada lingkrmgan intelelitual saja akan

tetapi juga pembinaan kepribadian anak didik secara menyeluuh. Ojeh karena itu,

sebuah teori pendidikan satrgat dibutul*an dalam rangka membangud dunia

pendidikan. Saiful Sagala (2010: 4) menuliskan dalam bukunya bahwa asumsi

pokok pendidikan adalah: (1) pendidikan bermula dari kondisi aktual dari individu

yang belajar serta kordisi lingLlngan belajarnya; (2) pendidikan adalah nomalif

yang artirya pendidikan teltuju pada hal-hal yang yarg baik; (3) pendidikan

adalah suatu proses mencapai tujuatr dm merupakan suatu rangkaiatr kegiatan

yang bermula dari kondisi allual individu yang belajar rmh.rk mencapai tujuan

yang diharapkan.

Berdasarkar uraian di atas dapat disimpulkan bahwa hakikat pendidikar

adalah sebuah upaya yaog dilakr.rkan seoara terenoala dan sistematis untu]i

mergubah perilaku peserta didik menjadi manusia yaog dapat hidup mandiri

dalam masyamkat dan lingkungan sekitamya dengan memberikan pengetahuan,

pengalaman, pemahaman s€cara metryeluxh.



B. Model Pembelajaran

Model diartikan sebagai kermgka konseptual yang digunakan sebagai

pedomar dalam melakukan kegiatan @oevodarmint4 2003: 773). Model terdiri

dari komponen yang berisi berbagai aspek dan struktur yang menghubungkan

aotar beberapa aspek yatrg ada pada komponen model (Soenarto, 2007). Def€dsi

pembelajaran adalah pernbentukan lingkuagar agar pescda didik dapat belajar

bednt€raksi dengan lingkungan mereka belajar (Saiful, 2010; 61).

Pembelajaran merupakan inti dari pendidikar, oleh karena itu pemecahan

masalah pendidikar harus terfokus pada kualitas pembelajaran itu sendiri.

Kualitas penbelajaran yang baik menghendaki seluruh kornponen pembelajaran

harus terintegrasi dalam suatu sistem. Kooponen-komponer tersebut m€liputi:

peserta didik, pengajar, materi, metode, media sarana dan prasaran4 dan biaya.

Be*aitatr deogar model pembelajararr di perguuan tinggi, belajar dL

perguruan tinggi berbeda dengan belajar di sekolah menengah. Pe6edaan metode

belajar di perguruan tinggi membuat mahasiswa merasa kesulitan uftuk

menyesuaikan cara belajamya. Di sekolah nenengah, siswa biasanya benifat

lebih pasif, scmentara guru yang lebih akdf (Arlina, 2008).

Di perguruan tinggi, dosen lebih banyak mengharapkan mahasiswa altif

dalam mstrcari ilmu p€ngetah{an, sementara ia bgrfuirgsi sebagai fasilitator yang

m€mbatrtu mahasiswa mencapai tujuan pembelajaran yang telah disepakati.

Tugas akademik di pereurtuan tinggi juga lebih sdit daripada tugas akadernik di

sekolah menengah. Di sekolah menengah, siswa biasa[ya hanya diminta untuk

merangkum isi sebagian buku atau menge{akal latihan yang ada di dalam bukLr

teks. Sedaogkatr di perguruan tiaggi mahasiswa diminta $otuk berpikir dalam

tataran yang lebih tinggi, melganaliss 3u8tu persoalan dan menuliskal analisa

tersebut dalam berbagai bentuk, Semua hal ymg dikemukaka[ di atas merupakan

ciri dari pembelajaran berbasis proyek.



C. Konsep Pembelajaratr B€rbasis Proyek (Pmjecl BaseLLeaning)

Pembelajaran diartikan sebagai kegiatan pengajar secara terprogram dalam

desain instruksional agar peserta didik dapat belajar secara aktif @irnyati dan

Mudjiono, 1999: 297). Sedangkan kata proyek diadikan sebagai sebuah kegiatan

yang dilakukan sec.lra terenoana, memiliki koftpolen-komponen yang saling

terkait serta dibatasi oleh r?ktu.

Pembelajarar berbasis proyek (prcject bdsed leaming) adalah sebndll

model atau pendekatm pembelajaran yang inovatif, yang menekankan belajar

kontekstual melalui Legiatan-kegiatan yang kompleks. Prcject based leaming

adalah model pembelajaran yang berfokus pada kousep-konsep dan prinsip-

prinsip utama da.i suatu disiplin ilmu, melibatkan mahasiswa dalam kegiatan

pemecahan masalah dar tugas-tugas bermakna lainya, memberi peluang

mahasiswa beke{a secara mandid mengkonstruksi belajar mereka sendiri, dan

puucaloya menghasilkan Foduk karya mahasiswa bemilai, dan realistik (Okudar.

Gul E. daf Sarah E. Rzas4 2004).

Menuut hasil penelitian Rais dkk. (2009) dalan pombelajarar b€rbasis

proyek, peserta didik disiapkan untuk kolaborasi dengan dosen/instruktur.

sedangkan mahasiswa belajar di dalam kelompok kolaboratif atrtam 4-5 orang.

Ketila mahasiswa bekerja di dalam tim, mercka menemukan keteranpilar

mercncatrakan, mengorganisasi, negosiasi, dan membuat catatan tentang istt-isu

tugas yang akan dikeiakan, siapa yang bertanggungjawab untuk setiap tugas, dan

bagaimaaa informasi akan dikumpulkan dao disajikan. Keterampilan-

keterampilatr yaog telah diidentifikasi oleh mahasiswa ini merupakan

keterampilan yang amat pelltillg untuk keberhasilan hidupnya, dan sebagai tenaga

kerja merupakan keterampilar yarlg amat penting di tempat kerja.

Dari berbagai pengertian pembelajaran berbasis proyek di atas dapat

disimpulkan bahwa pembelajaran berbasis Foyek atal'l projecl based leaming

merupakau pembelajaran dengao menerapkan goyek uotuk meningkatkan

kemampuan keativitas peserta didik deflgarr menghasilkan sebuah karya

nyata/Foduk akhir yang ryata.



D. Karakteristik Pembelajaran Berbasis Proyek

Berbeda dengan model-model pernbelajaran tradisional yaog umrurnya

bercirikan praktik kelas yang berdurasi pendek, terisolasi, dar akivitas

pembelajaraa be.pusat pada dosen, model pembelajaran berbasis proyek atau

PBL letrih menekznkan pada kegiatan belajar yang relatif berdruasi paqjang,

holistik-interdisipliner, berpusat pada mahasiswa, dar terintegrasi dengai Faktik

dan isn-isu dunia nyata. Dalam pembelajamn berbasis proyek atar PBL

malasiswa belajar dalam situasi problem yang nyata, yang dapat melahirkan

petrgetahuan yal1g bemifat pemanen. PBL adalah $ratu model yang dapat

mengorganisir proyek-proyek dalam pembelajaran (Thomas, 2000).

SedaDgkatr Menurut Shanley (1999) PBL merupakan sebuah alat yang

dapat memberikan kekuatan pada mahasiswa dalam memahami secata tepat apa

yang sedang mereka pelajari. Agar berhasil dalam PBL, proses kolaboratif dalam

keda kelompok sargat ditekantan. Belajar kolabontif akan menyediakan

lingkungan dr mana mahasiswa bekerja seoara bersama-sama baik itu dengan

pengajar maupun dengan mahasiswa anggota kelompok laimya demi mencapai

tujuan tertentu sebagai tujuan ployehya (Zahide, 2004).

Berdasarkan karakteristik pembelajaran berbasis proyek yalrg telah

diuraikan sebelumDya maka dapat disimpulkaD bahwa pembelaja.ralr berbasis

proyek sangat baik dikembangkan untuk bidang studi yang menghasilkan produk

aklir sepefti bidang tekoik. Beberapa hal 1'ang berkaitan dengan pembelajaran

berbasis Foyek adalah (1) peserta didik memperoleh pengetaluan dasar yang

berguna untuk memecahkan masalah dibidang yang dijumpainya; (2) dapat belajar

secara allif dan mandiri; (3) manpu berpikir kitis, dan me{rgembalgkan inisiatil

Oleh karena itu penerapan model pembelaja&i ini pada bidang pembelajamn

komputel dan hformatika dapal memberikan peluang meningkat[ya k alitas

pembelajaran di bidang tersebut.



E. Karekteristik MataKldliah Web Prcgramming

Web program ing alau PgDrogramatr web terdiri dari dua suku kata yakoi

"pemrogranrad' dan '\{eb". Kata Penrogra]Ii.aD (programming) diartika[ proses,

cara, perbuatan program dan kata web diartikan jaringan komputer yang terdiri

dari kumpulan situs intemet ]ang mela*arkan teks dan grafik dan suara dall daya

animasi melalui p,'olo,ko I transfer hypeftert. Kala web juga dikelal dergan istilal

ww\\ (wo d wide v,er) yaitu sebuah layanan intemet yang sangat populer dan

digunakan secam luas. Web adalah halaman-halamal vebsite yatrg saling

terkoneksi satu dengan laim'tq (hwerlinE) dan membeltuk jaringan yang sangat

luas @nken, 2011). Hataman Web merupakan rle teks ml'JIIj'i (plain text) tar\g

ffisir sintakt-si tak: LITML yang dapat dibuka dilihat dan diterjemahkan detgan

Intemet Brawset. Web ditarnpilkan di internet melalui serangkaian kegiatan

pemrogftrman.

Mata kuliah pemrogftman web 
^ta]d 

\'eb prcgtamm lTrg merupakan mata

kuliah yang mempelajari tentang bagaimana oara membuat web Untuk

melgetahui cara membuat web, mahasiswa terlebih dahulu mengetahui bahasa

pemrogfifian web dan softwale-software peljdukuflg dalam pembuatan sebuah

web. Langkah awal dalam pemrognmatr w€b adalah mengetahui bahasa-bahasa

yang terlibat dalm pemrog€mal web, misalnya HTML, )04L, XHTML' CSS,

Javascript, Aja.\, Php, JQudy, dan lain-lain. Pada mata kuliah pemrograrnan Web,

mahasiswa diberikan materi mengenai pembuatan website dinamis Mateli kuliah

yang diberikal meliputi instalasi dan konligrasi aplikasi

$eb set'ver dut database sefler, SefiT Skle Scripting menggunakan PIIP,

akses ddraba,re MySQL, teldlologi AJAX, dar memoat website yatrg telah dibuat

selama kuliah ke w€btorli g. Dengan mengikuti kuliah ini, diharapkan

dahasiswa dapat memberikar solusi terhadap kebutuhan website dimmis,



Ada beberapa komponel yang dipelajari dalam sebuah pemrograrnan web

(Duken,2011):

7. IIT}.fl- (Hypertext Mdtkup Ldngudge).

HTML adalal bahasa marhtp yang membangun struktur w€b.

Malrasiswa dapat mempelajari HTML menggunakan notepad dan

browser. Mahasiswa mengetik kode HTML di notepad, kemudian

menyimpamya dalam formatllrnl dan file yang dibuka akar ditampilkan

dr browser.

2. CSS (Cdscading Style Sheet).

CSS adalah komponen web yang membuat tampilan web melrarik-

Duken (2011) mengara.logikar HTML sebagai tulang-belulang

(berfungsi sebagai stuktur) dari tubul manusia, du\ CSS (Cascading

Sr)le Sheet) diibarattan sebagai daging manusia. CSS (Cdscading Style

Sheet) yang memberikan prcsertasi dan tampilal pada orang yang

melihat dari web yarg dibuat.

3. Pemrograman dinamis.

Terdapat bebempa pernrograman dinamis yang bisa dilakukan di intemet,

beberapa bahasa pemrograman yang terkenal adalah PHP, ASP, P}'thon,

dan banyak lagi yang lain. Yang paling banyak digunakan adalah PHP.

PIIP juga memiliki dokumentasi yarg banyak, sehingga jika mahasiswa

kesulitan dalam membuat progam, bisa melihat sumbQr yang banyak di

intemet. Bahasa pemrograinal sepgrti C/C++, Visual Basic, C#,

sebenamya iuga brsa digunakan.

4. Peoyimpanan Data.

Penyimpanan data atau DBMS (datdbase fidnajeaent Jyster?) adalah

sebuah tenpat yang digunakan rmtuk menyimpan data yaag ada di web

yang dibuat, baik itu data penggm4 password, data kaltu kedit, daftar

belanja, data nilai kuliah, dan lain lair. Ada banyak aplikasi

peryimpanan data, seperti mysql, PostgeSQL, O.acle, d11. MySQL

adalah DBMS yang sering digunakan. Namun banyak aplikasi DBMS



',ang 
lain, biasanya DBMS ini menggunakan satu bahasa untuk

mengaksesny4 SQL. SQL (structured query language) adalah bahasa

yang diglnakan untuk manajemen data dalam DBMS.

5. Javascript.

Javascript tidak selalu digunakan. Akan tetapi Javascript kadang

dibutuhkan kernampuan u!tuk sebuah pemrogramal \'/eb yang interaktif

seperti Facebook dan Twitter terkgna.l karena memiliki aplikasi yaog

sifatnya interallif.

Secara singkat materi peinrogaman web ihr dapat diklasifitasikan menjadi

beberapa bagian antara lain:

1). Seiamh web dan Intemet, yang membabas tentang sejalah dan

perkembangan intemet yang membahas laya&n intemet seperti web,

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), email, FTP (File Transfer

kotocol), serta HTTP (Hwertert Trdnsfet Ptotocol).

2). Tel-nologi web yang membahas t€ntang teknologi web secara umum dan

teknologi yang digunakan dalam menjalanLan sebuab web seperti

HTML. browser (firefox, oper4 intemet explorer, google ctome dan

lainJain), protocol web (HTTP, FTP), java, flash dan lainJaia;

3). Baiasa pemrogmman yang membahas tentang bahasa pemrogamai web

secam umum seperti PIIP atau HTML.

4). Dctlabase aiau basis data yang membahas te ang bagaimana

membangur sebual patrekalal data yang optimal untuk metrgakses

tabel-tabel yar g disediakan.

Pemrogramatr web merupakan salah satu mata kuliah pokok dari program

sudi PTIK yarg ada di Iadonesia. Tujuatr dari mataklliahvteb plogramming ii
alalah: (1) memberikan pemahamatr dm pengetahual kepada mahasiswa dalam

oogembangkan aplikasi web secara mendalam, kitis dan sistematis; (2)

ceoberikan pengetahuan t€ntang karakteristik dan prinsip-prinsip dasar sebuah

stus seb fturikulur PTIK UNM.20l0).

t0



Beberapa penelitiatr lain seperti )€11g dilakukan oleh Soloway, E. &

Spohrer, (2009) yatrg dilakukan untuk me getahui tingkat pemahaman pelajar

dalam punrograman komputer antara lain tedang inisialisasi variable,

nemperbaiki program yang salah, dar interaksi program yang dilalokan, serta

sintaks program yang ada. Apabila dikaitkan dengan model pembelajaran

berbasis proyek maka mata kuliah pemrograman wsb sangat relevan dengaa

model PBL yang telah diuraikan pada bagian terdahulu. Berikut ini dapat

diuraikan dalam tabel relevatrsi PBL dengan matakuJiah web programmhg.

kuliah welTabel li Rel€Yarsi PBL t!ata wlial! web DruEfamm

13
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Membust Jcnp dsn l/rf ysng
rumit Pemegshsn m$alah yaog

lomplek

!

B
aa

{

Membun hlaD logila berpikir
yatrg kuat

Membuat web untut berbagai
bidang

lnt€rdisipliner

Menghasilkan \rcb desain

Prcduk yang nyata

A tentic taski (trgas-tugas
otertit)

Etuphassis on lime
mdagemenl (merl*all.kaft
pada manajemen waku)

M€ndesain program
membutuhkan keatifitas

Peranan dosen sebagai
peayedia sumber daya

Penelitian yang dilalorkan oleh Witrslow (1996) melihat bahwa pelajar dapat

mengetahui tsltang sintaks dan sematrtik tetapi tidak mengetahui cara

melrggabulrgkan kedua bagian hi dalarn suatu program komputq yang valid.

Dengan demikim pembelajann pemrognman web membutuhkan keatifitas,

membutuhkan colrtoh nyata dalam bentuk produk web, membutuhkan

keterampilan pemrograman, membuhrhkan kemampuan berpikir logis serta

kemampuatr pemecahan masalah. Oleh karena itu model pembelajaran berbasis

proyek dianggap sesuai dengao kotrteks mata kuliah pemrognman rteb.

11



BAB III TUJUAN DAN MANFAAT

A. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk:

1. Menernukan model pemb€lajaran lreb progtu ming berbasis proyek

(PBL-Web) yang dapat digunakan pada Program studi Pendidikan teknik

InfomatilG dan Komputer.

.2. Melemukan model pembelajaran web proglam ?i g berbasis proyek

@BLWeb) yarg memenuhi kite.ia efektif pada program studi Pendidikm

Teloik Iofomlatika dan Komputer.

3. Metremukan model Pembelaja{an web plogramming berbasis proyek

(PBL-W€b) yatrg dapat medngkatkan prestasi akademik mahasiswa

program studi Petrdidikan Tekdk lnformatika dan Komputer

B. Ms{fart Peoelitia!

Madaat Penelitian ini adalah:

1. Model PBL-Web yatg akan dihasilka! dapat membe.ikan maDfaat bagi

malasiswa sebagai pedoman dalam meningkatka[ pengetaluan dan

keterampilatr tentang pembelajaran web programming doBgan model

pembelajaran yang mardiri.

2. Bagi mahasiswa plogram studi Pendidikan Teknik Informatika dan

Komputer Uriversitas Negeri Makassar dapat meningkatkan kualitas

proses pembelajaran web pmffafifiing, serta meningka&an kemampuan

belajar mahasiswa khusu$rya dalam mata kulia}rr,eb progamming.

3. Bagi dosen dapat dijadikan p€doman menjalankan perlaliahan

petrIrogramal web untuk model pembelajaran mandiri.

12



BAB Iv MI]TODE PF;NNI,ITIAN

.4- Model Peng€mbangan

Pengembangan model penbelajaran web progrumming dalam konteks

Project Based Leaming yang akan dilakukan pada penelitian ini menggunakan

mod€l pengeorbangao R and D ysng dikeolbaogkar oleh Borg & Gall. Meouftt

Borg aud Gall (2003: 771) perelitian pflgembangan adalah suat$ proses yaag

digunakan untuk mengombangken dan melvalidasi prodr&-produk yarg

digunakm dalam pendidikan dan pengajaran.

B, ProsedurPengembangan

Dalam rangka kepentingan psnelitian id, model perelitim Borg & Gall

tersebut diuaikal dalam bebgrapa tahapal. Tahapan teNebut diuraikatr sebagai

berikut:

7. Tahapan Research a d inlitnrdtio collection

2- Tahapan Pktnning

3. Tahapam Detelop Prilemi aryfrom ofProduct

4. T^apu] Preli inary Fiel.l Testing

5. Tahapan Main Produd Revtstan

6- Tahapat Main Field Tesling

7. Tahapa[ Operatio al Product Revision

8. Tahap2jr Operational Field Testing

9. Tahapan Fnal ProduLt Rcvrsion

10. Dissemination

c. Uji Coba Produk

Utrtuk meqhasilkan produk pembelajaran dilakukan uji coba produk, uji

coba produk dimaksudkan untuk meogumpulkan data tentatrg kualitas produk

PBL-Web yang berkualitas. Uji coba itri merupakan ratrgkaian dari implemetrtasi

produk PBL-Web, evaluasi datr revisi model PBL-Web yang akan dikembangkan.

Tujuan dari uji coba produk ini adalah unhrk menguji PBL-Web yang

dikembangkatr memenuhi kiteria praktikalitas, efektifitas, dm validitas. Uji ooba

lzng dilakukaa pada produk PBL-Web terdiri dari tiga tahapan yaitu:

13



a. Uji Coba Pendahr uar

IJji coba pendahuan untuk melakukan evaluasi teitang produk baru yaog

dikembangkan dalam pembelajaran web prcgramfiihg berbasis proyek.

Uji coba ini dilalekan pada kelompok kecil sebanyak 12 subjek yang

rnengujicobakan panduan PBL-Web, dan peraDgkat pembelajarao PBL-

Web.

b. Uji Coba Kelompok Besar (Maih ield testihg)

Tahapar uji coba selatrjutnya adalah main feld testing yarg akan

diterapkan pada kelompok besar sebalyak 40 subjek. Uji coba pada

kelompok besar berupa uji coba pariduan PBL-Web, peraogkat

pembelajaran PBL-Web, dao Insttumer penilaiaa PBL-Web. Uji coba ini

dilakukan detgan memberikan panduan PBL-Web kepada para

mahasiswa.

c. Uji Coba Opflasional

Opemtionql lield testing adalah uji coba op€rasional yang akatr diterapkan

pada kelompok besar sebanyak 80 subjek. Uji coba pada tahapal ini

berupa uji coba panduan PBL-Web, peralgkat p€mbelajaran PBL-Web,

datr Instrum€n pedlaian PBL-Web.

D. Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di Universitas Nege Makassar tepataya pada

program studi Pendidikan Teknik Infonnatika darl Komputer Fakultas Teknik

Udversitas Negeri Makassar yang menganbil mata kuliah web progamming.

Subj€k coba ini terdiri dari dua kelas yaitu satu kelas lang diseleksi melalui

SNMPTN dan satu kelas png melalui ujia tulis lokal atau seleksi maDdiri.

E, Tekaik Analisis data

Analisis data yang diper$nakan dalam penelitian id adalah analisis data

secara deskiptif-kualitatif. Untuk aoalisis instrumen (Lembar obserasi

keterlaksanaar PBL-Web; lembar obser v-asi kemampual dosel melgelola

pembelajaran; lembar observasi aktivitas mahasiswa dalam pembelajaran; angket

res?ons mahasiswa terha<lap PBL-Web) serta analisis validitas ultuk metrgetahui

ket€rlaksanaatr PBL-W€b ini.

14



Secara umum bagan dari penelitiatr pelgembangao model pembelajaran

PBL-Web dapat digambarkan sebagai berikut:

[ *..r"*" ll
I esL-w"o lL )

L.i lnI p".-w* li\I lL/| , ln

Y

I "g.-w* ll\I )\/L_TJ/'

t
I Hasll l_\

::aa

I

-{.

Panduan PBL-Web

2 Efektil

Sasaran vang ingin diaapai PBL-Web:

l. Model Penbelajaran t '.h ptogm nnryBetb^s;sPrcyek
(PBI--Web) Valid.

2. PBL-Web dapal dil aksanakan.

3 Proses Pembelai.rm denean PBL-web efek t

l.

2.
3

1

Hasilyang ingin dicapai PBL-web:

Kemampuan pemecalun masalah Mahasjswa
meningkai.
Kenampoan kedasall1a tin
Kem"mpuan komlrnjkasi meningkat.
Konpetensi Belajar secara individu dan ke'ompok

Gambar Bagan Penelitran PBL-Web.
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BAB V IIASIL YANG TELAH DICATAI

Penelitian ini sudah dimulai sejak awal yakni saat selesai seminar

proposal, oamun karena keadala-keodala noltteknis sehingga baru ntming sejak

2015 lagi. Adapun kegiatau-kegiata! yaug telah dilaksarakar diperlihatkan pada

Tabel 5.1 Berilort iri.

Tabel 5.1 Kegiatan yang telah dilaksamkan

2s-Feb-15 Membeli Perletrgkapar ATK
Perlengkapan untuk
adllinisllasi dan tulis
menuiis tersedia

Pesur$an l:itr di Lemlit Surat keteraDqatr

01-Mar-15 Pensurusan izin di Fakultas Izil penelitian

05-Mar-15
Pelyusuran instrumen Studi
Pendahuluan

05-Mar-15
Pelyusunan instmmen analisis
kebutuhan aqket Dosen (AKD
PBL-Web)

Lembar instnunen AKD
PBL WEb

07-Mar-15
Pelyusunan imtrumel analisis
kebutuhan atrgket Mahasiswa
(AKM PBL-Web)

Lembar iNtrumetr AKM
PBT- WEb

09-Mar-15
Penlusunan Instrumen Validasi
AKM PBL-Web

Lemba Validasi AKM
PBL WEb

I I -Mar-l5
Pen},lrsularl Insfumen Validasi
AKD PBL-Web

Lembar Validasi AKD
PBL WEb

l5-Mar-15 Validasi ansket AKM PBL-web Instmmen valid
l6-Mar-15 Validasi aneket AKD PBL-Web Instrumetr valid

24-Mar-15
Penyebamfl Argket AKM PBL-
Web

Data Kebutuhan PBL
Web mahasiswa

i 26-Mar-15
Penyebaran Angket AKD PBL-
Web

Data Kebutuhan PBL
Web Dosen

28-Mrr-15 Pergirputm Data AKM PBL-
Web

Data AKM PBL Web
Excel

29-Mar-15
Petrginputan Data AKD PBL-
Web

Data AKD PBL Web
Er.cel

15 Axalisis Data Peoelitiatr

lo-Apr-15
Adminishasi Foous Group
Discussion fFGD)

Persiapan FGD

l6



13 15 undangan FGD

ls-Apr-15
Pelaksanaan Focus Group
Discussior (FGD)

Memperoleh masukan
mengenai pelaksanaan
pembelajaran
pemrorc lraman web

ls-ADr-15 Resume Hasil FGD
l6-ADr- l5 Konsultasi tenasa ahli

09-Mei-15
Penlusumn Silabus
Pemrosrama! Web

Bahan Ajar PBL Web

I t-Mei-15
Pen],usrmatr RPP Pemrograman
Web

Balar Ajar PBL web

13-Mei-15
Penlrsunar Rincian Mateli
PBL-Web

Bahan Ajar PBL Web

l4-Mei-l5 Penwsunan Palduan PBL-Web Bahatr Ajar PBL Web

l8-Mei-15
Penyrsunan Kerangka Web
PBL-Web

Bahan Ajar PBL Web

2l -Mei-l5 Penwsunan kerangka arsitekf ur
sistern

Acuan situs PBL Web

22-Met-15 Pernusunan use case web PBL

24-Mei-15
Peranoangan Flowchart web
PBL

2S-Mei-15 Pembuatatr Web PBL Web

U2-Juo-15
Pembuatatr Instumen Petrgujian
W€b ruji Alfal Materi)

Alat pengujian

;03-Jun-15 Psrnbuatal hstumen Pengujian
Web (Uii Alfa2 Media)

r06-Jur-15
Pembuata. Lembar Penilaian
PBL Web

06-Jun-15
Pembuatan Lembar Penilaian
Uniuk Keria Mahasiswa

07-Jun-15
Pembuatan Lembar Penilaian
Kreatifitas Malasiswa

07-Jun-15
Pembuatal Lembar Penilaian
kemampuatr Kolaborasi

09-Jun-15
Pembualan Lombar Penilaial
Presentase

09-Jun-15
Serva Hosting dan Domain Web
PBL

chline situs PBL Web

l0-Jun-15 Pengolahan data uji pendahuluan

02-lun-15 Seminar Awal Penelitian Kemaiuan Perclitian

?J-Jun-15
Registrasi dan pendaftaran
semimr inteitasional ICCEI
20t5

Publikasi Perelitian
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2-Jul-15
Validasi Pe0ilaian Model PBL
Web oleh Ahli

Data validitas model

4-Jul-15
Penilaian Unjuk Ke{a
Mahasiswa

Data uqiuk kerja
mahasiswa

6-24 Jul-
15

Penilaim Kreatifi tas Malusiswa
Data hasil uji coba
kemampuar kreatihtas

24-28 Jul-
l5

Penilaian kemampuan
Kolaborasi

Data hasil uji coba
kemampual keriasama

2 Agust -
15

Penilaian Preselrtase
Data hasil uji coba
kemampuan komunikasi

3-12 Agst
Uji keterlaksanaan Model

Data keterlaksaaan
model

t 17 Agst
-15

Uji respon mahasiswa pada
PBL-web

Data respon m ahasiswa
nada model PBL-Web

1-25 Sepl-
t5

Uji respon maiasiswa pada RPP
PBL-Web

Data respon mahasiswa
terhadap pemngkat
oembelaiaran

1-260kt-
15

Uji respon mahasiswa Bahan

Aiar PBL-web

Data respol rnahasiswa
terhadap perargkat
oembelaiaratr

I -27 Nov-
15

Uji respon mahasiswa pada
Rubrik Evaluasi PBL-Web

Data respol] lnahasiswa
terhadap peratrgkat
nembelaiaran PBL-Web

Tabel 5.2 Uraia0 Tahapan Kerja dan Hasil Sementara

Kf,GIATAN IIASIL

Pengembangan lnstrumetr Analisis

kcbutuh r PBt-web ult[k mahasiswe

(AKM PBL-Web) mtuk lJji Perdahuluao

Selessl 100%
(Data sudah dalam bentuk excel)

Pengembar gon Instrumcn A alisis

kebutuhar PBL.Web urtuk Dosen (AXD
PBL-Web) untuk Uji Pe,nd ahuluan

Selesrl 100%
(Data sudah dalam bentuk exoel)

Uji Pendahulual-/Aralisis kebutullan

PBL-Web

Selesai 100%
(Data sudah dalam bennrk excel)

Penyusunan Silabus PBL-Web, RPP

Pemrn$aman Web. Rincian Maleri PBL-

web- Panduan PBL-Web

Selesai 1007"
(siap untuk Uji Ahli dar Uji
Materi)

Petryusunar Materi Ajar PBL-Web
Selesai 1007o O-ITML, CSS, PliP
MySQL, Proyek Web)
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Pan gembsngal Il1strumen Petrgujiatr

Alfal , Alft datr Beta PBL-Web
Selesai 100%

Pengujim *ww. pb I -w e b.org

PeDyusunan Kerargka Arsitektu Sisten,
LIse Case, Flovchartweb, dan Produk

Situs PBL-Web.

Selesai 100Yo

Dapat diakses wvw .pbl-web.otE

Artikel seminar Internasional ICVf, T
di \ o W akarta (N e ed An a b) s i s)

Telah selesai 100%.
kosiding ISSN: 2301-7147

Draf artikel uotuk diajukan dalam

Seminer Intemasionrl TSEEST

Dimasukkan Seminar ISEEST

Drafartikel telah selesai 7070,

Saat ini semua proses penelitian di lapangan sudah dilaksanakan. Kegiatan

peneliti saat ini adalah pergolahan dara uji keterlaksanaan model, kepraklisan dan

keefelcifan model, serta penltsulan laporan akiir.

Tabel 5 .3 Hambatan yang Dialami dan Cara Mengatasirya

NO. IIAMBATAN CARA MENGATASIITYA
1. Duasi waktu yarg digunakan

tertalu lama

waktu implemeDtasi dipe$ingkat

taupa metrgurangi subtansi

penelitiarnya.

2. Pemilihan Model yang

membutubkan waktu terlalu
palljang sehin gga piogresnya

lamhat

Memotong waktu pengambilan data

dari 3x semester ganjil (3 tahun)

menjadi 2x semester ganjil (2 tahun),

kemudian jumlah perternuamya

diperpendek dari I 2 kali menjadi 4

kali.
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Tabel 5.4 Rercana dan Jadwal Kerja Selanjutnya

NO-

Pengolahar data uji materi 2-5 Januad 2016

). Pengolalra! data uji m€dia 5-8 Januari 2016

3. Pengolahal data situs aspek

tampilan

8-12 Jaruari 2016

4. Pengolahan data situs aspek konten 12-15 Jasuari 2016

5 Pengolahan data keterlaksanaan

model

l5-20 Januari ?016

6. Peoulisan laporim diserlasi 2-30 Januari 2016

7. Kotrsultasi Promoto. 30 Januari - 28 Februari 2016

I Ujiar Tutup Hasil Penelitian

9. Ujian Promosi Doktor

Adapul rencaoa tahapal bedl-utnya dapat dilihat pada tabel 5.4.

8.4.8 VI KESIMPULAN DAN SARAN

Uii ahli, uii mated sefia validasi dan revisi produk PBL-Web sudah

dilakukan. Semua ralgkaian penelitim telah dilakukan- Tahap Pem isan Laporan

.Akhir sementara dilakukan. Satu hal vang meniadi kendala besar dalam

penyelesaian disertasi ini adalah panjangnya rangkaian penelitiar yang dilalukan

dengan meirgadopsi model pengembangan Borg dan Gall delgan sepuluh langkah

pogemban gan-
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