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ABSTRAK
NUR ISMI. 2012. “Penerapan Metode pembelajaran Somatic Audiotori Visualization Intellectually (SAVI) untuk meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada mata pelajaran KKPI Di SMK Negeri 1 Limbung”. Skripsi. Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar. Dibimbing oleh Zulhajji dan Muh. Rais.
Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas yang bertujuan untuk penerapan Metode pembelajaran Somatic Audiotori Visualization Intellectually  (SAVI) pada mata pelajaran KKPI. Penelitian ini dilaksanakan dalam dua siklus yang terdiri dari 3 kali pertemuan. Setiap siklus terdiri dari 4 tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi/evaluasi dan refleksi, analisis data yang digunakan dalam penelitian ini analisis statistik deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan persentase ketuntasan hasil belajar siswa dari  13,16 persen pada siklus I menjadi 81,58 persen pada siklus II dengan peningkatan sebesar 100 persen. Adapun nilai rata-rata siswa dari 45,52 pada siklus I menjadi 72,24 pada siklus II dengan peningkatan sebesar 80,79. Berdasarkan hasil tersebut, disimpulkan bahwa penerapan metode pembelajaran Somatic Audiotori Visualization Intellectually (SAVI) pada mata pelajaran KKPI dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Kata Kunci: Hasil belajar, Metode belajar Somatic Audiotori Visualization Intellectually  (SAVI). 
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