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ABSTRAK

Rezkiana, 1229040027. Penerapan Media  Gnomio pada Mata Pelajaran Jaringan Dasar Di SMK Negeri 3 Bulukumba. Skripsi, Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar, 2016. Pembimbing : Riana dan Suhartono.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa melalui penerapan media gnomio pada mata pelajaran jaringan dasar di SMK Negeri 3 Bulukumba, Penelitian ini adalah peneltian tindakan kelas, denga subjek penelitian ini adalah siswa kelas X TKJ SMK Negeri 3 Bulukumba yang berjumlah 31 orang. Penelitian ini dilakukan dengan dua siklus yang terdiri dari empat tahap, yaitu : perencanaan tindakan, pelaksanaan tindakan, observasi dan refleksi. Pengumpulan data dengan cara observasi kehadiran siswa, keaktifan siswa, Respon siswa terhadap materi, dan minat siswa setiap pertemuan dan tes di akhir siklus I dan siklus II. Teknik ini menunjukkan bahwa penerapan media gnomio  dapat meningkatkan hasil belajar siswa dimana setelah penerapan media gnomio dilaksanakan, tes siklus I belum memenuhi indikator keberasilan yang ditetapkan, maka dilanjutkan pada siklus II yang merupakan hasil refleksi dari siklus I di mana pada siklus II jumlah siswa yang memenuhi KKM meningkat dan mencapai indikator keberhasilan yang telah ditetapkan.  

Kata kunci : Media gnomio, Hasil belajar
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