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ABSTRAK
Fitri, 2016. Penerapan Metode Team Games Tournament (TGT) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Di SMP Negeri 10 Parepare. Skripsi. Fakultas Teknik Universitas Negeri Makassar. Pembimbing Abdul Muis Mappalotteng dan Syamsurijal.

	Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) melalui penerapan metode pembelajaran Team Games Tournament (TGT). Penelitian ini merupakan penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilakukan selama 2 siklus. Subjek penelitian adalah siswa kelas VII.8 SMP Negeri 10 Parepare yang berjumlah 35 siswa. Data penelitian ini diperoleh dengan menggunakan tes, observasi, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan setelah penerapan metode TGT pada mata pelajaran TIK. Pada pelaksanaan tindakan siklus I terjadi peningkatan dari persentase hasil belajar sebelumnya, tetapi belum mencapai indikator yang telah ditetapkan. Pada pelaksanaan tindakan siklus II hasil belajar siswa telah mencapai indikator yang telah ditetapkan. Berdasarkan hasil penelitian maka dapat disimpulkan dengan diterapkannya metode TGT pada siswa kelas VII.8 di SMP Negeri 10 Parepare hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) meningkat. 
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