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ABSTRAK


Suci Anita Octavia, 1429042002, 2018. Pengembangan Aplikasi Pembelajaran Hadits Berbasis Android, Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar. Pembimbing: Yunus Tjandi dan Satria Gunawan Zain.

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui hasil pengembangan aplikasi pembelajaran hadits berbasis android dan mengetahui tanggapan pengguna terhadap aplikasi pembelajaran hadits berbasis android. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan Rapid Application Development (RAD). Teknik analisis data yang digunakan adalah deskriptif. Penelitian ini mengembangkan sebuah aplikasi berbasis android menggunakan aplikasi Adobe Flash. Pengujian aplikasi dilakukan menggunakan metode pengujian standar ISO 9126 melalui tiga karakteristik, yaitu functionality, usability, portability. Hasil penelitian ini adalah sebuah aplikasi berbasis android yang dapat digunakan oleh berbagai kalangan untuk mengetahui beberapa hadits kehidupan sehari-hari. Pengujian aspek functionality menunjukkan hasil bahwa aplikasi sangat layak digunakan, pengujian aspek usability menunjukkan hasil bahwa aplikasi berada pada kriteria sangat baik, dan pengujian aspek portability pada beberapa jenis smartphone dan versi Android yang berbeda dapat berjalan dengan baik tanpa kendala.


Kata Kunci : Aplikasi, Hadits, Android.
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