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ABSTRAK


	
Nurdiana, 1629043007. Pengembangan Aplikasi Perpustakaan Digital untuk Informasi Obat Berbasis Android. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar. Pembimbing: Al Imran dan Hasrul Bakri.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan pengembangan aplikasi perpustakaan digital untuk informasi obat berbasis android dengan menggunakan Android Studio versi 2.2.3 dengan bahasa pemrograman java dan database Mysql pada hosting admin. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan perangkat lunak (Software Development) dengan model pengembangan prototyping yang terdiri dari beberapa tahapan mulai dari pengumpulan kebutuhan, membangun prototipe, evaluasi prototipe, pengkodean sistem, menguji sistem, evaluasi sistem dan menggunakan sistem. Pengumpulan data dengan menggunakan metode studi pustaka, observasi dan kuesioner. Uji coba yang dilakukan yaitu berdasarkan pengujian standar ISO 9126 dengan menggunakan 4 karakteristik, yakni karakteristik functionality, usability, portability, dan reliability. Hasil pengujian ISO 9126 pada functionality menunjukkan hasil yang sangat layak, sedangkan pada usability menunjukkan hasil yang sangat baik dan pada portability menunjukkan aplikasi bisa digunakan pada perangkat handphone dengan sistem operasi android berbeda, juga reliability menunjukkan hasil yaitu bebas dari kesalahan logika.
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