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ABSTRAK
Muhammad Ikhsan 1229040041. Penerapan Media Pembelajaran Buku Digital Berbasis Android pada Mata Pelajaran TIK di SMAN 20 Pangkajene. Skripsi. Fakultas Teknik Universitas Negeri Makassar, 2018. Pembimbing I Riana T.Mangesa dan Pembimbing II Muliadi
Penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (Classroom Action Research) yang bertujuan untuk mengetahui bagaimana meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran TIK kelas XII Ibnu Khaldun SMA Negeri 20 Pangkajene melalui pembelajaran menggunakan media buku digital berbasis Android. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas XII Ibnu Khaldun SMAN 20 Pangkajene tahun ajaran 2017/2018 dengan jumlah 33 siswa. Data penelitian ini diperoleh dengan menggunakan tes, observasi dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada siklus I, siswa yang mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) atau nilai 7,50 sebanyak 20 siswa atau sekitar     60,61 % dan  yang tidak tuntas sebanyak 13 siswa atau sekitar 39,39% dan secara klasikal 60% dari jumlah keseluruhan siswa dalam satu kelas. Pada siklus II setelah ditambahkannya multimedia berupa video pembelajaran pada media buku digital, siswa yang tuntas sebanyak 28  siswa atau 84,88% dan yang tidak tuntas sebanyak 5 siswa atau 12,12%, secara klasikal pada siklus II 80% dari jumlah keseluruhan siswa dalam satu kelas sudah mencapai standar Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa hasil belajar TIK siswa kelas XII Ibnu Khaldun di SMA Negeri 20 Pangkajene mengalami peningkatan melalui penerapan media pembelajaran buku digital berbasis Android. 
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