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Wisdawan Nur Iswan, 2019. Pengembangan Kamera CCTV Mini Berbasis Android Dengan Pemanfaatan Action Cam. Skripsi. Fakultas Teknik Universitas Negeri Makassar, Pembimbing: Zulhajji dan Dyah Vitalocca.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau research and development. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil pengembangan kamera CCTV mini portabel dengan model pengembangan prototype dengan tahapan analisa kebutuhan, membangun desain, mengkodekan sistem, pengujian produk dan implementasi produk. Sumber data yang diambil untuk penelitian ini adalah dari data lingkungan Fakultas Teknik Universitas Negeri Makassar dengan teknik wawancara, dokumentasi dan angket. Produk divalidasi oleh 4 validator yaitu 2 validator instrumen dan 2 validator media. Pengujian untuk alat ini menggunakan ISO 9126 dengan hasil functionality yaitu Sangat Baik, portability berada pada kondisi sangat baik, usabilty dengan hasil  berada pada kategori Sangat Baik. Sehingga alat CCTV mini portabel tersebut terbukti efektif, dan praktis sebagai alternatif sistem keamanan.
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