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ABSTRAK


Masni Alimuddin, 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Pengenalan Hewan pada Anak Usia Dini dengan Teknologi Videograph. Skripsi, Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar. Pembimbing: Mustari S Lamada dan Muh. Yusuf Mappeasse.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil pengembangan media pembelajara pengenalan hewan dengan teknologi videograph dan tanggapan pengguna hasil pengembangan media pembelajaran pengenalan hewan dengan teknologi videograph. Penelitian ini adalah penelitian research and development (R&D) yang menggunakan model pengembangan waterfall. Subjek penelitian adalah peserta didik TK PGRI Melati Bapangi. Media pembelajaran ini divalidasi oleh ahli media, dan ahli materi, diuji coba dengan ISO 9126. Hasil penelitian media pembelajaran dikatakan valid dan dinyatakan layak untuk digunakan. Tanggapan pengguna hasil pengembangan media pembelajaran dengan nilai 4.34 kategori sangat baik maka dinyatakan dapat digunakan. Untuk keseluruhan karakteristik ISO 9126 yang diujikan, menunjukkan bahwa aplikasi sangat layak untuk digunakan pada situasi dan kondisi yang sebenarnya.

Kata Kunci: Media, Pengenalan Hewan, Videograph.
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