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Abstrak

Zulkifli Sulaeman, 1229040033. Mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar. Pengembangan Website Interaktif Panduan Objek Wisata Enrekang. Pembimbing: Mustari S. Lamada dan Udin Sidik

Sidin.

Penelitian ini bertujuan agar memudahkan wisatawan dalam mengakses informasi tentang objek wisata yang terdapat di Kabupaten Enrekang dilengkapi dengan gambar, deskripsi dan lokasi objek wisata. Jenis penelitian yang digunakan adalah pengembangan perangkat lunak, dengan model Prototyping yang terdiri dari tahapan: mengidentifikasi kebutuhan pemakai, membuat prototype, menguji prototype, memperbaiki prototype, dan mengembangan versi prototype. Dengan menggunakan Google Sites penulis merancang serta mendesain sebuah sistem infomasi yang sesuai dengan kebutuhan Dinas Kepemudaan, Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Enrekang.

Hasil penelitian ini berupa website yang berisi panduan objek wisata dengan beberapa menu seperti profil, visi dan misi, objek wisata, letak objek wisata serta galery tiap objek wisata yang dapat mempermudah wisatawan saat berkunjung ke Enrekang. Website ini telah melewati pengujian menggunakan metode ISO 9126. Semua fungsi pada website berjalan dan layak digunakan. Serta tanggapan penguna terhadap aplikasi ini sangat baik.

Kata Kunci: Panduan Wisata Enrekang, Website
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