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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan multimedia interaktif dalam model inquiry serta untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa kelas X MIA 4 di SMAN 2 Jeneponto dengan penerapan model inquiry. Jenis penelitian yang dilakukan yaitu penelitian tindakan kelas (classroom action research) menggunakan model spiral Kemmis & Taggart. Penelitian yang dilakukan terdiri atas dua siklus dimana setiap siklus meliputi perencanaan, tindakan,  observasi,  dan  refleksi.  Penelitian  dilaksanakan  di  SMAN 2 Jeneponto. Subyek penelitian yaitu siswa kelas X MIA 4 yang berjumlah 28 siswa. Obyek dalam penelitian ini yaitu peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Biologi khususnya pada pokok  bahasan  presentasi keanekaragaman hayati. Metode pengumpulan data  yang  digunakan  adalah  observasi, pretest dan posttest, dokumentasi. Metode  yang  digunakan  dalam  analisis  data yaitu  metode  analisis  deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa persentase ketuntasan siswa pada siklus  I  sebesar  70%.  Persentase  ketuntasan  tersebut meningkat pada siklus II sebesar 79%. Berdasarkan uraian diatas,   dapat   ditarik   kesimpulan   bahwa   penggunaan   model pembelajaran inquiry dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas X MIA 4 pada mata pelajaran Biologi.
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