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Penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan perangkat lunak yang bertujuan untuk menghasilkan aplikasi pengenalan buah-buahan khas Indonesia menggunakan teknologi Augmented Reality (AR) berbasis android dan mengetahui kualitas aplikasi tersebut berdasarkan standar kualitas ISO 9126 yang terdiri dari aspek functionality, reliability, portability dan usability. Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah prototyping dengan tahapan: pengumpulan kebutuhan, membangun prototyping, evaluasi prototyping, pengkodean sistem, menguji sistem, evaluasi sistem dan menggunakan sistem. Aplikasi dibangun menggunakan software Unity 3D. Data dikumpulkan dengan menggunakan teknik obsevasi, kuesioner dan dokumentasi. Aplikasi divalidasi oleh dua orang ahli media. Aplikasi dievaluasi oleh 5 orang responden. Data dianalisis menggunakan teknik analisis statistik deskriptif.
[bookmark: _Hlk524544943]Berdasarkan hasil penelitian dihasilkan sebuah aplikasi yang dapat digunakan sebagai media pengenalan buah-buahan khas Indonesia berbasis android yang bersifat offline. Berdasarkan hasil pengujian ISO 9126 diperoleh hasil: a) pengujian aspek functionality menggunakan metode black box testing bernilai 1 dengan kategori sangat baik dan telah memenuhi aspek functionality; b) pengujian aspek reability menggunakan metode white box terbebas dari kesalahan logika; c) pengujian aspek portability pada beberapa jenis smartphone dan versi Android yang berbeda dapat berjalan dengan baik tanpa kendala; d) pengujian aspek usability kepada 5 responden diperoleh diperoleh nilai rata-rata 4,6 atau seluruh responden memberi penilaian sangat baik artinya aplikasi memiliki kemampuan untuk dipahami, dipelajari, digunakan dan menarik bagi pengguna.
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