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ABSTRAK

MUH YASIN, 1229542066. Pengembangan Multimedia Pembelajaran Pengenalan Anggota Tubuh Manusia Untuk Murid SD Bebasis Adobe flash. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar, 2018, Pembimbing: Yunus Tjandi dan Hasrul Bakri. 

	Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui  Pengembangan Multimedia pembelajaran pengenalan anggota tubuh manusia berbasis Adobe Flash (2) Mengetahui tanggapan pengguna terhadap Multimedia pembelajaran. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D (research and development) dan model perancangan ADDIE yang digunakan untuk pengembangan Multimedia pembelajaran. Media yang dihasilkan memberi kemudahan kepada siswa dalam mempelajari materi pengenalan anggota tubuh dan juga sebagai bahan referensi tenaga pengajar dalam proses belajar mengajar. Pengujian pada aplikasi ini menggunakan pengujian kualitas perangkat lunak berdasarkan ISO 9126 yang berfokus pada enam karakteristik functionality, usability, maintainability, efficiency, reliability dan portability. Hasil pengujian karakteristik functionality menunjukkan tingkat kelayakan sebesar 100% dengan interpretasi sangat baik. Hasil pengujian usability menunjukkan penilian guru mengenai aplikasi media pembelajaran interaktif adalah dengan 5 guru atau 83.33% menyatakan sangat baik dan 1 guru atau 16,67% menyatakan baik. Hasil pengujian maintainability dinyatakan baik. Hasil pengujian efficiency telah memenuhi standar penggunaan. Hasil pengujian reliability menunjukkan nilai yang sama pada region, node, dan cyclomatic complexity sehingga tidak terjadi kesalahan logika serta pengujian portability sudah sangat baik karena aplikasi sudah dapat dijalankan pada windows yang berbeda. Jadi keseluruhan pengujian menunjukkan sistem informasi yang dibuat sudah dapat digunakan.
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