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ABSTRAK
Sri Febrina Ramadhani, 1229042060. Pengembangan Media Pembelajaran Identifikasi Hewan Vertebrata Menggunakan Adobe Flash. Skripsi. Makassar: Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Jurusan Pendidikan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makassar. 2016. Pembimbing:  Satria Gunawan dan Alimuddin Sa’ban Miru.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Identifikasi Hewan Vertebrata Menggunakan Adobe Flash dan untuk mengetahui tanggapan responden terhadap media. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D), dengan tahapan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Berdasarkan hasil validasi expert  yang dilakukan oleh ahli media dan ahli materi menyatakan bahwa media ini sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran IPA Biologi. Teknik pengumpulan data menggunakan angket. Angket disebarkan ke responden untuk mengetahui pandangan siswa terhadap penggunaan Media Pembelajaran Menggunakan Adobe Flash. Teknik analisis data yang digunakan untuk angket adalah analisis statistik deskriptif. Sebanyak 38 siswa diminta untuk memberikan tanggapan mereka tentang media ini dan hasilnya 31 orang atau 81,58% pada kategori sangat baik, sebanyak 6 orang atau 15,79% pada kategori baik, serta 1 orang atau 2,63% pada kategori cukup baik. Berdasarkan hal ini dapat disimpulkan bahwa user memiliki tanggapan yang positif (sangat baik) terhadap media ini. 
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